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_ al je vragen. 

_ Leuk en hel- 

_ der geschreven 
en voorzien 
‚van prachtige 

_ foto’s en duide- 
_ lijke schema's. 
„Gewoon lekker 
lezen dus. Als je 
niets wilt missen 
van sport, tech- 


ZO ZIT DAT’. 
Nu kopen! Of vul 
snel de bon in en 


je krijgt nog een 
hartstikke leuk 
welkomstkado 
ook. 
PRACHTIGE 
PANORAMA-CAMERA 


KADO 


niek, dieren, ontdekkingen of nog veel 
meer, dan neem je een abonnement op 


Als je nu een abonnement neemt, krijg je deze bijzondere panorama-camera van 
Haking als welkomstkado. Deze camera laat zien wat andere verborgen houden. 
In stevige uitvoering, met lichtsterke lens en eenvoudig te bedienen. En ook al zijn 
de foto’s bijna 2x zo breed, toch werkt de camera met gewone fotorolletjes. l 


Want voor jou is er nu een nieuw en spannend tijdschrift 
vol wetenswaardigheden dat antwoord geeft op 
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Jore ‚dig, nieuws gel 
eget 
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aan dit monster? 
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By WAAR KOMEN 
\ DE JAARGETIJDE, 


ik word tot wederopzegging abonnee van 'ZO ZIT DAT’ (maar voor tenminste een half- 
jaar). Ik betaal f 24,90 voor het eerste halfjaar met de acceptgiro die mij wordt toege- 
j zonden. Als welkomstkado kies ik voor: 

j + de panorama-camera; voor het eerste halfjaar betaal ik f 24,90. 


|_ de eenmalige korting van f 5,90 en betaal het eerste halfjaar slechts f 19,- i.p.v. f 24,90. 


PANORAMC LENS 


BENOOME neben banen tand m/v 
B Enten tete undara 

Postcode es sram PIAS tetes eantendetecnnanetet nde 
I Welefoönt:. smetten Gebrdaldmss ereen end 6016POW- 
| 


I Ik ontvang het welkomstkado binnen 4 weken nadat de betaling van het abonnementsgeld binner 
is. Deze aanbieding is geldig tot 2 maanden na datering van dit blad. Stuur deze bon in een geslo 
' ten envelop zonder postzegel naar: ZO ZIT DAT, Antwoordnummer 50.300, 2000 VK Haarlem. 


| BELGIË: Stuur de bon naar ZO ZIT DAT, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Of bel: 03/247.45.93. 
| Een abonnement kost 540 BF. In België ontvang je wel het kado maar mogen wij geen korting aanbieden 
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zi Jan jouw favoriete Game Boy 9 
Fie ge 1/50 x zo groot op je scherm! Daar blijft he 
Jen super, zeker als je een stereo TV hebt. 


je dankzij de SUPER GAME BOY voortaà 
ogrammeren hoe “gekleurd” jouw be 
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NINTENDO. NOW YOU'RE PLAYING WITH SUPER PORTABLE POWER. 


POMER 
WNDIEEDED, 
LAN, 4? 
yap waer” 


VIDAR reen 


__(HADE ALOM! In eeN KOODEANG SCHCURT DE TIGNTONAGR 
DOOR DE BEBOUWDE KOM CMA LAAT GCN GPOOR VAN RAVALG, 
PANIGK ON LICHAMELIJK LETEEL ACHTER ZIN. 
D& POLITIE PROBGORT TEVORLLEE MOT MAN BIA MACHT 
BEN GUNDE TE MAKGN AAN DEZE DODSARIT HAAR WIET LIJKT 
DE BOSTUURDER. EM ZIJN BRIJDER TOT BODAREN 18 KUNNEN 
_BRENEON. Wi ZIN DIE TWEE BO EDDORETIEG WEEPIRATEN 2 
WAT BEZIGLT HON OM DIT PITORGEKE STADIE 1 VERANDEREN 1 
DE HO OP AARDEY 


î NIEUW 


De grote hardware-producenten maken 
zich op voor een veldslag. Wie maakt 
de mooiste, snelste en meest veelzijdige 
spelcomputer? Power Unlimited geeft je 
een overzicht van de spelsystemen die 
de inzet vormen van een meedogenloze 
strijd om jouw portemonnaie. 

De Megafestatie was een groot succes. 
Ook de PU-stand werd door duizenden 
jongens en meisjes met een bezoek ver- 
eerd. 

Verder kun je lezen wie de winnaars 
zijn geworden van de Flintstones-wed- 
strijd uit het vorige nummer. 


E MORTAL 
KOMBAT 2 


Eindelijk is-ie er! De 
opvolger van de wreed- 
ste en succesvolste 
one-on-one beat ’m 
up aller tijden. Mortal Mú 


MegaDrive. Onder streng toezicht 
mocht onze eigen ’karate kid’ Kees een 
paar uurtjes met de twaalf martial ar- 
tists aan de slag. Het resultaat? Kees is 
enthousiast, wat heet enthousiast… 
Kees is opgetogen, verrukt, lyrisch, in 
extase… Kees is gelukkig! 


np b 
suncLE Book EZ 
Het is geen vogel, het is geen 
vliegtuig het is…. Mogwli! Drie pa- 
gina’s lang slingert het door 


wolven opgevoede 
mensenjong van liaan naar liaan. Las- 
tig gevallen door irritante chimpan- 
sees, agressieve bavianen en de 
bloeddorstige tijger Shere Kan. 
Mogwli heeft je hulp hard nodig om 
uit hun grijpgrage klauwen te blijven. 


JAGUAR b 


Het heeft even geduurd maar het 
wachten is beloond: Een jaar na 

de lancering in de V.S. is de Jaguar in 
Nederland geïntroduceerd. Naast een 
uitgebreide blik op de hardware, 
hebben we natuurlijk ook een aantal 
spellen voor Atari’s 64-bitter aan een 
kritische test onderworpen. 


OUTPOST 


De asteroïde Vulcan’s Hammer 
nadert de aarde. Een ramp is 

niet meer te vermijden. Laad snel je 
ruimteschip vol met mensen en voed- 
sel en ga 

op zoek 

naar EL 

nieuwe pla- B 

neten om En 

te kolonise- B 

ren. De 

ontwerper 

van Outpost heeft jarenlang bij NASA 
gewerkt en dat merk je. Realisme 
van de bovenste plank. 
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“nummer uitgeleefd met Mario An- 


td 
STAR TREK , C 
Ben noemt zichzelf een authen- 
tieke Trekkie; een die-hard lief- 
hebber van alles wat met de beman- 
ning van het legendarische Starship 
Enterprise te maken heeft. Hij was 
dan ook de aangewezen persoon voor 
een kritische review van het nieuw- 
ste Star Trek spel: Echoes From The 
Past. 
Wat bezielt die Trekkies eigenlijk? 
vroegen wij ons af. Ook daar geeft 
Ben uitgebreid antwoord op: Du’LH- 
choHmoH mlv vam Ha’DlabaH 
nugDaq Yuch Dapol! 


RACE JE ROT! ó 


Als Adam en Ed elkaar de afge- 
lopen maand op de redaktie tegen- 
kwamen, begroetten ze elkaar met 


Mortal Kombat Il 
Jungle Book 

Smurfen 

Hyper V-Ball 

Knights Of The Round 
Rocko’s Modern Life 
Pink Goes To Hollywood 
Stuntrace FX 

FI Pole Position Il 
Maximum Carnage 
Eek The Cat 

The Jetsons 

Ren & Stimpy 


Mortal Kombat Il 

Jungle Book 

Hardball ’94 

Pete Sampras Tennis 

Star Trek, Echoes From 
The Past 

Pirates Of The Dark Water 
Mario Andretti Racing 
Combat Cars 

Sub Terrania 


brooeemm, brooeemm. De snelste 
gasten van de PU hebben zich in dit 


dretti Racing, Stuntrace FX, Combat 
Cars en Fl Pole Position 2. Hun con- 
clusie: hiiiing, hiiiing, broooeem, 
broooeeem! 


DE GROTE OP- £ 


SCHEPSTRIJD O9 Ren & Stimpy 
God bless the SNES. There's no POWER (Game Gear) 


life after the MegaDrive. Is het geen A GOGO ponkey Kong 

PC, trek door die plee. Met andere (Super Game Boy) 
woorden: schrijf ons waarom jouw 
spelsysteem alle andere overtreft en 
win Mortal Kombat 2 op je favoriete 
systeem. 


—d 
COLUMN …} 
Vanaf dit nummer is de laatste | Raptor 
pagina gereserveerd voor een van de | Hocus Pocus 
PU-redakteuren. Michael bijt het Hexx 
spits af en stelt de leugens en schijn- Theatre Of Death 
heiligheid rondom geweld in compu- The Settlers (PC/Amiga) 
terspelletjes aan de kaak. En passant 
geeft hij ook het Nederlandse leger 
onder uit de zak. 


EN VERDER 


Yo! Post, P]’s strip, Eeuwig Leven, 
Power Sales en natuurlijk veel, heel 
veel games. 


MEGADRIVE 


Cybermorf 
Wolfenstein 


Outpost (CD-ROM) 


Soulstar (Mega CD) 
BRO T Mega Maze (CD-i) 
Brutal Football (CD 32) 


Commentaar, kritiek, adviezen, voorstellen? 


Schrijf ons: 


POW 


ER UNLIMITED 
POSTBUS 9194 


1006 CC AMSTERDAM 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten in ver- 
band met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


Dokter) 


Het verkrijgen van een Gravis PC 
Gamepad is zo ongeveer het 
moeilijkste wat er is. Dus zijn 
jullie mijn enige redding. Zouden 
jullie mij kunnen helpen aan een 
zaak die mij er een kan leveren, 
want ik sta op de rand van een 
zenuwcrisis? 

Christian Spaans, Noordwijkerhout. 


B Geen paniek. Gravis heeft een ei- 
gen vestiging in Almere (036- 
5364443). Daar kun je terecht met 
vragen over en/of problemen met 
de produkten van de firma. Wil je 
weten waar de Gamepad en andere 
Gravis artikelen precies worden ver- 
kocht, dan kun je het beste even 
bellen met GW Trading (030- 
200904), Ingram Micro (030- 
651800) of Dunnet (010-4008100). 


Hier een brief van een meisje. Ik 
heet Marcella en ik wil even wat 
kwijt over dat stelletje 
spelrecensenten van 


jullie. Wat een doetjes! Behalve 
Bjorn, want die lijkt een beetje op 
mijn vriend. Bjorn is een snoepje! 


Marcella, Rotterdam. 


B Bjorn voor jou, Bjork voor ons. 


Luuk 


Wij willen even flink klagen over 
dat blad van jullie. Als je in de 
winkel Power Unlimited openslaat 
(nadat je eerst je neus hebt 
opgehaald over de 
amateuristische cover en 
zorgvuldig hebt rondgekeken of 
er geen bekenden staan te 
kijken), krijg je meteen schele 
hoofdpijn over het ontzettend 
drukke gedoe in het blad. Als je 
daarna het lef hebt om door te 
lezen, krijg je een slechte balans 
tussen kinderachtige zooi zoals 
Power Quest en opschepperige 
jongens-onder-elkaar verhalen 
zoals bij de reportage over de 
CES in Las Vegas met het 
opscheppen over Cammy. We 
willen helemaal niet weten wat 


ml ” S 


jullie redacteuren in bed 
uitspoken, we willen weten welke 
hard- en software er uitkomt! Ook 
proberen jullie de tekstjes onder 
de foto’s humoristisch te maken, 
maar dit lukt zelden. Verder 
vinden wij de waardering slecht. 
Larry 6 verdient bijvoorbeeld wel 
meer dan een 5. Larry 6 moet je 
niet spelen om de seks, je moet 
het spelen om de humor. We 
vinden dat jullie teveel aandacht 
besteden aan Nintendo en Sega 
en te weinig aan de PC-spellen. 
Laten we eerlijk zijn, de PC is de 
beste spelcomputer die er is. 
Doom, Gabriel Knight, Alone In 
The Dark, Syndicate, Ultima 8. 
moeten we nog langer doorgaan? 
We hebben niets tegen jullie 
persoonlijk. Jullie zijn vast 
allemaal hartstikke aardige lui en 
de lezers zullen ook de 
kwaadsten niet zijn. Er is echter 
in de brainstorm die vast aan dit 
blad is vooraf gegaan, iets 
verschrikkelijk verkeerd gegaan. 
En dit moeten we even 
rechtzetten. 

Luuk, Femme, Matthijs, Marius, Jack, Red 
Scorpion, Coen, Cobra, Ruben, Arthur. 


B Inderdaad, wij zijn allemaal hart- 
stikke aardige lui, maar er zijn gren- 
zen. Brainstormen doen we nog al- 
tijd en op dit moment denken wij na 
hoe wij het beste op deze brief kun- 
nen reageren. Een ding is duidelijk; 
bij schele hoofpijn alleen zal het ze- 
ker niet blijven, dit nummer van Po- 
wer Unlimited is levensgevaarlijk. 
Lees maar verder. 


25 Mei, ouders gaan naar een 
feestje en ik kan op mijn 
broertje van anderhalf passen. 
9 uur, ouders zijn de deur uit 
en de nachtmerrie begint. 
Verslaafd als ik ben aan 
computerspellen, ga ik naar 
mijn kamer. De treden kraken, 
alles is donker en m'n broertje 
kruipt rustig achter mij aan. In 
mijn kamer zie ik m'n 
MegaDrive (op 
kinderhandjes-vrije hoogte). 
Ik plug Streets Of Rage Il in. 
M'n broertje kijkt rustig mee 
en… plots begint hij te huilen. 


Shit! Geen vieze luier, geen 
honger, dus besluit ik mij er niks 
van aan te trekken. 0,05 
seconden later begint hij luid 
‘Sonic, Sonic’ te roepen (zijn \ 
eerste woordje, heb ik hem 
geleerd). Okee, ik snap het al. Het 
joch wil natuurlijk Sonic zien. 
Goed dan. Zodra het Sonic 3 logo 
verschijnt, begint hij te lachen. 
Carnival Zone, laatste leven, 
Sonic verdwijnt onherroepelijk 
van het scherm en mijn broertje 
begint zo hard te huilen, dat ik 
vrees dat de buren de politie 
zullen roepen wegens 
kindermishandeling. Vlug, hier is 
Ghouls ’n’ Ghosts met de juiste 
oplossing (niet dat hij dat leuk 
vindt hoor, maar hij vindt het 
grappig wanneer het mannetje in 
een skelet verandert). Nadat hij 
voor de dertigste keer het 
geraamte heeft gezien, begint hij 
te huilen. Micro Machines dan? 
Hij is rustig. Nadat ik het heb 
uitgespeeld en Streetfighter Il 
SCE probeer, begint hij tegen mij 
te schoppen en… zijn dat niet 
mijn ouders op het tuinpad? Vlug 
mijn broertje in bed stoppen en 
zelf een boekje nemen om te 
lezen. De nachtmerrie is over. Ja 
mams, hij is zoet geweest en ik 
heb hem de hele avond niet 
gehoord. 

Geert de Burger, Vechelen, België. 


B Het zijn zware tijden, Geert. We 
voelen met je mee. Het wordt tijd 
dat dat broertje van jou kennis- 
maakt met de voordelen van Virtual 
Reality. Helm op z'n hoofd, hand- 
schoenen aan en moeilijkheids- 
graad op ‘extreme’. Heb je nooit 
meer last van 'm. 


Vistua 
Onvoldoende 


Laatst las 
Virtua R 


S Avonds vroe 


Goed he! 
Jeffrey Chan, Alkmaar 


B Bedankt 7 


ar Re Wij Waarderen je foto 
> hogen die niet wat erg di 
de open haard? Re 


bij 


Mortal Kombat is een spel om 
door de wc te trekken. Het mist 
het edele vechtgevoel van Street 
Fighter Il. Al vanaf het begin 
dacht ik: weer zo’n Amerikaans 
spelletje waar ze een paar 
Barbiepoppen in laten figureren. 
Paar foto’s in Thailand maken, 
scannen, en voila, de 
backgrounds. Kwak daar nog wat 
moves bij en, hop, naar de 
spelletjestesters. Die vinden het 
een stom spel en sturen het 
terug. De makers denken voor het 
eerst na en stoppen wat bloed in 
de game en zie, waar het spel 
vroeger werd afgekeurd krijgt het 
nu een 9. Gek hè? Als jullie perse 
bloed willen zien, koop dan een 
horrorvideo. Da's goedkoper en 
bloederiger. Mortal Kombat Il is 
volgens mij een spel dat kan 
concurreren met Street Fighter Il. 
Het ziet er veel toffer uit dan de 

‚ eerste versie. 
Dominique Thomas, Lubbeek, België. 


B Je vindt een 9 gek? Ha! Moet je 
eens opletten welk cijfer Mortal 
Kombat Il verderop in deze PU 
krijgt! Mortal Kombat Il verschijnt 
overigens op 9 september. Rond 
die tijd ligt ook Super Street Fighter 
in de winkels, samen met nog en- 


kele andere bloedmooie 
beat 'm ups. In de vol- 
gende Power Unlimited 
meer gebroken botten. 


Loeval 


Mijn brief stond in de Yo 
Post van juli/augustus, 
maar het antwoord zit 
mij niet zo lekker. Als er 
nou toevallig iemand ook 
een brief schrijft, die 
toevallig uit dezelfde 
plaats komt en toevallig 
dezelfde achternaam 
heeft, dan hoeft dat niet 
meteen mijn broer te zijn! 
En die tennisclub heet 
“T.V. Dijkzicht, geen 7.C.! 


Sannie Kwakman, Volendam. 


B Sorry Sannie. Dat T.C. was 
een foutje van eindredakteur 
Ed. Ed woont namelijk om de 
hoek in Monnickendam en 
slaat regelmatig een balletje 
bij de plaatselijk T.C (of is het T.V.?). 
Althans, dat zegt-ie. Volgens insi- 
ders zit hij meer achter de bar dan 
achter het net. Daar mixt hij tropi- 
sche cocktails met toepasselijke na- 
men als Chalk Dust, Match Point, 
Love-Fourty en New Balls, Please. 
Vooral zijn Drop Shot is een killer. 


Unlimited vind ik wel een 
geinig blaadje, maar ik wil jullie 
toch nog wat goeds bijbrengen, 
zodat het een echt heftig blad 
wordt: Zet meer reviews en 
previews over PC-spellen in jullie 
blad! Zeg nou zelf, jullie vinden 
toch zeker zelf ook niks aan zo’n 
simpel, derderangs Nintendootje 
of zo’n onnozel, stroomvretende 


Sega. 

Dus beste NI 

bezitters en PU-makers spoel die 
spelcomputertjes van jullie maar 
snel door de plee en koop als de 
bliksem een gave PC. 

Jan, Kootstertille 


B Nintendo en Sega spelers, dat la- 
ten jullie toch niet op je zitten? Doe 
mee aan de wedstrijd in deze PU 
en laat van je horen als je vindt dat 
Jan uit z'n nek zit te kletsen. 


[ A 
Maurits van de Plas, Zaandam 


Ronald van Vlijmen, 
Amsterdam 


Mikel Fick, Riel f 


Jan op de Beeck, Keerbergen (België) 
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Dit spel is niet het al- 
lernieuwste spel, maar 
toch een van de meest 
verzorgde spellen ooit 
door Sega gemaakt. 
Het houdt het midden 
tussen een platform- 
spel, role-playing 
game en een sprookje. 
Shion moet door Mon- 
ster World trekken en 
de handlangers van 
big-boss Eenoog liqui- 
deren. Als handlan- 
gers zien we onder an- 
dere vleermuizen, 
draken, Inca-honden 
en mummies. Het 
mooiste is, dat je niet 
verplicht bent om al de 
levels te doen. Je mag 
een level meerdere 
malen spelen en ze 
zijn niet afgebakend. 
Zo kom je bijvoorbeeld 


opeens uit de grot in 
de ijswereld, zonder de 
mededeling dat je in 
Level 4 zit. 


MAGIE 

Het is een echte zoek- 
tocht zonder dat je het 
gevoel krijgt dat je een 
spelletje speelt. Uit- 
spelen in een paar uur 
is onmogelijk. Gelukkig 
zit er een save-optie 
bij. Als je genoeg wa- 
pens hebt en je weet 
de lift te bereiken, dan 
kun je in het ruimte- 
schip gaan om zo in de 
ruimtebasis mister 
Eenoog te verslaan. 
Dat is extreem moeilijk 
maar met je extra ma- 
gie en een goed reac- 
tievermogen lukt het 
uiteindelijk toch. 


In het land van de blinden 


is Eenoog koning. 


Sears 
GRAPHICS 


9,2 
GELUID 
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EN Extreem mooi beeld 
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| Ad Te moeilijke bosses 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NEGEN MAANDEN NA AANKOOP 


MEGADRIVE 
Prijs: f 199,-/ 3995 Bfr 
Fabrikant: Westone 


Ik schrijf jullie naar aanleiding 
van de Megafestatie. Toen ik daar 
op 10 juli was, ben ik ook naar 
jullie stand gaan kijken. Wat ik 
daar gezien heb, was echt cool! 
Jullie hadden een gave 
racewagen staan en het nog 
gavere spel Virtua Racing was op 
een groot scherm te spelen, wat 
heel gaaf is! Dat heb ik gedaan en 
ik eindigde 48 seconden later dan 
de tot dan toe snelste, maar ik 
had al gezegd dat ik het record 
niet zou halen. 

Ik had besloten lid te worden en 
dat heb ik dus maar meteen 
gedaan. Wat hadden jullie aardige 
mensen bij de stand staan, zeg, 
vooral de vrouw die mij alles 
uitlegde en zo! 

Veel succes verder met jullie 
goede blad. 

O, ja besteed a.u.b. wat ruimte 
aan Sega's Multimega, Streets of 
Rage 3 en Mortal Kombat 2. 

Jakko, Opheusden. 


B Bij PU werken alleen maar aar- 
dige mensen. Wat Mortal Kombat 2 
betreft, word je op je wenken be- 
diend, dachten we. 


Ik had laatst een probleempje 
met een Sega-spel. Dus dacht 
ik: ik bel naar de Hotline, daar 
hebben ze mij vroeger ook 
prima geholpen. En als je er 
niet uitkwam, dan legden ze 
het nog eens anders uit. Ik bel, 
krijg ik een mededeling te 
horen: we heten 
tegenwoordig Megaphone en 
ons nummer is 06-bla bla 
bla. Wat! Een gulden per 
minuut! En vroeger veertig 
cent! Maar ja, mijn probleem 
moest en zou opgelost 
worden, dus ik probeerde 
het toch maar. Kreeg ik 
geen mens, maar zo’n 
bandje: druk op 1 voor 
nieuws, op 2 voor hulp, 
enzovoort. Was ik eindelijk 
bij hulp, kreeg ik telkens 
het verkeerde menu. De 
nummertjes waren niet 
goed afgesteld! Nou ja. 


Ook daar viel overheen te komen, 
maar toen werd ik blootgesteld 
aan een ellenlange lijst met 
spellen, waar ik het mijne dan uit 
moest kiezen. En natuurlijk zat 
het er niet bij, dan kon je al raden. ' 
Kwaad heb ik toen de hoorn er 
maar opgemikt. Dat Sega een 
manier heeft gevonden om 
mensen geld uit de zak te 
kloppen, is tot daar aan toe (want 
daar lijkt het wel op: het duurt erg 
lang voordat je misschien nog 
iets zinnigs te horen krijgt), maar 
hadden ze daarnaast de oude 
Hotline niet kunnen houden? 
Want het is wel duidelijk dat het 
een de ander niet vervangt. 
Weten jullie daar meer van en kan 
die oude lijn ooit nog 
terugkomen? Want nu kan ik 
nergens terecht voor direkte 
spellenhulp! 


Floortje Hijmans, Terneuzen. 


B Meteen Sega om een reactie ge- 
vraagd: 

“Goed nieuws Floortje! De afgelo- 
pen maanden hebben we veel ge- 
test en veel racties van trouwe 
Sega spelers ontvangen. 

Dank daarvoor. 

De Sega Megaphone 
(06-340.330.34) gaat uitbreiden. 
Meer actuele informatie, evenemen- 
ten, wedstrijden, spelbeschrijvingen, 
ga zo maar door. Je kan nu 24 uur 
per dag alle nieuwtjes beluisteren. 
Volgende maand kun je je ideeën 
en suggesties op de Megaphone in- 
spreken. We zijn benieuwd. 

En dit jaar gaan we de ‘oude Hot- 
line’ in een iets andere vorm weer 
opstarten.” 

Sega Nederland. 


Amiga 

Beste PU, ik vind jullie blad te 
gek. Maar ik vind dat er aan zo’n 
goed blad iets ontbreekt. Ik zie er 
nooit iets van Amiga in staan. Ik 
bedoel geen CD 32 maar bijv. 
Amiga 500/1200. Als jullie er een 
bladzijde aan besteden neem ik 
een abonnement. Is dat redelijk? 


Dennis, Geleen. 


B Kijk eens op pagina 63, Dennis. 
Wil je de pet of de korting? 


Misschien wel! De walvis is nog lang niet veilig. Elk jaar wanneer de Internationale Walvisvaart 
Commissie vergadert, proberen voorstanders van de jacht hun zin te krijgen. En Noorwegen en Japan 
jagen gewoon door. Greenpeace wil de walvissen beschermen. U kunt helpen: bel 020-524 95 28 en 


word donateur. Laten er nu eens een paar diersoorten zijn waar we met z’n allen van afblijven. 


LAAT DE WALVIS NIET NAAR DE HAAIEN GAAN. 
GREENPEACE 


peen 


UIT WVA PORS PAGE 


De spanning stijgt, de messen 


Philips: CD-i (uit, verkoop wereldwijd gaat traag). 


De hevigste consolestrijd ooit zal vooral volgend Amiga: CD32 (uit, maar lijkt een commerciële 
worden geslepen, de eerste r ook- jaar worden uitgevochten, maar de eerste slagis _ flop). 
L + inmiddels uitgedeeld door de Jaguar (zie verderop Atari: Jaguar (net uit, ontwikkeling van software 
gordijnen zijn gelegd. Er hangt on- ; deze Pu). De toekomst van net noodlijdende _ bijft achter) 


Atari hangt helemaal af van het succes van deze 
64-bit primeur, maar de eerste Jag-software heeft 
ons nog niet echt kunnen overtuigen (al is Wolfen- 
stein 3D een lekker gewelddadig opwarmertje voor 
een bloederige bitwars). 

Grappig is ook, dat anders zo zwijgzame firma's 
als Nintendo, Sega en Sony al bewust informatie 
vrijgeven (of laten uitlekken) over wat ons de ko- 
mende maanden te wachten staat. Wij, snelle jon- 
gens van de pers, vinden dat natuurlijk prachtig! 
De score tot nu toe: 


Panasonic: 3DO (al maanden uit in de USA, 
maar verschijnt pas in september ‘94 in Neder- 
land. Nog weinig succes). 

Nintendo: 32-bit speler (voorjaar ‘95) en Project 
Reality/Ultra 64 (eind ‘95). 

Sony: PlayStation (medio ‘95). 

Sega: MegaDrive 32X (november ‘94) en 
Saturn (medio ‘95). 

NEC: FX (verschijnt eind ‘94 in Japan, overige 
data onbekend). 

Hier volgt het laatste nieuws van de bitwars-slag- 
velden. 


rust in de lucht, want nog even en 
de veelbesproken bitwars zal in 
alle pil losbarsten. Een strijd 
tussen de ae hardware-produ- 
centen. Alles draait om de mooi- 
ste, snelste en meest veelzijdige 
Kl De Megabytes, 


dd dd dd dd dd dd AAR 


PS en CPU's vliegen over en 
weer in de hoop dat ze gapende 
wonden achterlaten in de tere 
superbreinen van de concurrerende 
ontwikkelaars. 


TOONT PLAYSTATION 


Eindelijk! Na maanden 
van speculaties en 
vage geruchten, pre- 
senteerde Sony deze 
zomer de eerste beel- 
den en hardware-spe- 
cificaties van de Play- 
Station. Terwijl Japan 
zich al in november op 
de introductie van 
deze high tech con- 


sole-machine mag ver- 
heugen, zal de eerste 
PlayStation pas medio 
1995 in Europa en 
Amerika te koop zijn 
voor een prijs die dicht 
tegen de duizend piek 
komt te liggen. 

Zo'n 160 software-pro- 
ducenten hebben toe- 
gezegd het nieuwe 
systeem te ondersteu- 
nen en een deel hier- 
van is zelfs al aan het 
ontwikkelen geslagen. 


Wat is er nu eigenlijk 
zo bijzonder aan de 
PlayStation? Het gaat 
om een vrij sober 
vormgegeven CD-drive 
ter grootte van een A4- 
tje, inclusief een H-vor- 
mige controller. De 
motor van de PlaySta- 
tion bevat een 32-bit 
RISC-processor en 
meerdere processors 
voor beeld en geluid. 


het standaard tv-beeld. 
Bovendien kun je met 
verwisselbare RAM- 
cards spelgegevens 
(scores, saved games) 
bewaren en is het ap- 
paraat in staat om via 
een kabel aan een an- 
dere PlayStation te 
worden geprikt. Ook is 
er een extra adapter in 
voorbereiding voor het 
koppelen van maar 
liefst acht consoles. 
Hiermee kunnen 


CD Het ziet er dus naar uit Sony's trots voor de meerdere PlayStation- 
Format: R3000A 32-hit RISC dat Sony na de intro- toekomst haalt hier- fanaten dus tegen el- 

8 ‚ 33 NZ ductie de eerste ko- mee een indrukwek- kaar vechten, knallen 
Kloksnelheid: ‚ 500 milioen pers al meteen kan kende 500 MIPS (mil- en racen. Arcade-style. 
Instructies per TT RAM, 4 Mb VideoRAM. overladen met be- joen instructies per Tel bij al deze gege- 
Geheugen: 16 hi GRAN schikbare speltitels. Dit seconde) met full vens een ongetwijfeld 

A Mb Gelut in tegenstelling tot bij- frame video op dertig groot gamesaanbod 
Kleuren: 16.1 miljoen Ä gulden voorbeeld Atari, dat bij beelden per seconde en de conclusie lijkt 
zi Rond de duizend gUT- de presentatie vande _ in 16.7 miljoen kleuren. snel getrokken: De 
af ctie: Medio 95 d Jaguar niet meer dan De beeldkwaliteit zal PlayStation is een ap- 
Introd len: _ Onder andere Cyber Sled, vi twee (!) games be- zodoende vergelijk- paraat om rekening 
Eerste spelen: Morikawa 2, ee wal Dragan schikbaar had. baar zijn met dat van mee te houden. 
Labynnin, 


Arc The Red, 


{th Hour, PS-X Boxing 


Op weg naar de veelbe- 
sproken Saturn heeft 
Sega een plotselinge 
tussenstop gemaakt bij 
haar ‘oude’ en ver- 
trouwde MegaDrive. 


Aan het eind van dit jaar 
verschijnt namelijk de 
MegaDrive 32X. Dit is 
een slimme uitbreiding 
op de standaard MD, 
zodat het na de up- 


Format: Cartridge 

CPU: 2 Hitachi 32-bit SH2 RISC-processors 
(MegaDrive's Motorola 68000 fungeert 
als co-processor) 

Kloksnelheid: 23 MHz 


Instructies per seconde: 40 miljoen 


Geheugen: 4 Mb RAM bovenop het geheugen 
van de MegaDrive 

Kleuren: 32.768 

Prijs: Rond de 500 gulden 

Introductie: November ‘94 

Eerste spelen: Virtua Racing Deluxe, Doom, Star 


Wars, After Bumer, Super Space Har- 
rier, Stellar Assault, Super Motocross, 
Midnight Raiders, Cyber Brawl, Tempo, 
Super Afterbumer, College Basketball, 
Metal Head, Fahrenheit CD, Midnight 
Raiders CD, Surgical Strike CD en 
Wirehead CD 


e 


grade mogelijk wordt 
om op je standaard 16- 
bit apparatuur 32-bit 
spellen te spelen die de 
kwaliteit van de arcade- 
games dicht schijnen te 


benaderen. 32.000 
kleuren en razendsnel, 
aldus Sega. De 32X is 
het eerste produkt 
waarin de Hitachi SH2 
RISC-processors zijn 


verwerkt, chips die we 
later ook in de Saturn 
zullen tegenkomen. Die 
32X wordt bovenop de 
MD geplugd en gaat je 
waarschijnlijk zo'n f 499 
kosten. Gelukkig kun je 
al je bestaande MD-ga- 
mes (inclusief die voor 
de Mega CD) blijven 
spelen, maar echt inte- 
ressant worden de spe- 
ciale 32X-titels (o.a. Vir- 
tua Racing Deluxe, Star 


Wars en Doom) die stuk 
voor stuk beschikken 
over sterk verbeterde 
3D-beelden, full motion 
video en CD geluids- 
kwaliteit. Volgens Sega 
zijn er meer dan dertig 
van deze titels in ont- 
wikkeling. Het spreekt 
voor zich dat PU's test- 
team zich binnenkort 
uitgebreid op de Mega- 
Drive 32X zal storten. 


be 


Met een machine die 
van Sega de codenaam 
‘Saturn’ heeft meege- 
kregen, gaan de ‘So- 
nics’ nog een stapje 
verder dan met hun 
MegaDrive 32X. Het 
verschil zal 'm voorna- 
melijk zitten in beeld- 
kwaliteit en de hoge 
verwerkingssnelheid 
van complexe (3D) 
graphics. De Saturn 
wordt een losse CD- 
spelconsole volgens de 
modernste standaards 


„l D 


mond wen reed 


en vereist zodoende 
een nieuwe software- 
standaard. In tegenstel- 
ling tot de 32X zijn de 
oude MegaDrive en 
Mega CD-spelen dus 
niet compatibel met de 
Saturn. Meer informatie 
is nog niet bekend. Er 
gaan hooguit nog ge- 
ruchten over een mee 
te leveren virtual reality- 
hoofdset en een 
spraakherkennings-mo- 
dule. Nog even geduld 
dan maar. 


CPU: 


_ Zhitachi32 
| Kolreia. 27 MSKZASC races 


Nstructies per Seconde: 50 mij: 
; | 
Geh 36 Mb RAN id 


Ki leugen: 

Be Ô 6.7 miljoen 
Introductie: harden gulden 
Erste spelen: 


0.a. Virtua Fighters, Virtua Soccer, 


Daytona USA, The 


Silver Star, Shinobi 


‚ Panz 
Smc rr Cleo oi 


Gargamel de Tovenaar heeft al 4 Smurfen gevangengenomen ! Om ze vrij te 
smurfen moet je eerst de Zwarte Smurfen en de BZZ vliegen versmurfen. Daarna 
moet je met de slee de bergen doorsmurfen, per vlot de rivier af, langs de vulkaan, 
met het karretje door de mijn en nog veel meer. Dan moet je Azraël de kat 


„ik 


Nu al verkrijgbaar op SuperNes / Nes en Gameboy: 


vanaf september ook op Sega MegaDrive / GameGear en MasterSystem ! 


en tenslotte moet je ook nog Gargamel uit zijn huis lossmurfen. 


De smurfen © Infogrames 
Licensed through LM.P.S. Q 3 


Het gebeurt 

regelmatig dat je in 

de arcadehallen games 
kunt spelen die pas la- 
ter -soms veel later- in 
de winkel te koop zijn. 
Denk bijvoorbeeld maar 
aan Mortal Kombat Il of 
Virtua Racing. Heel bij- 
zonder is Daytona USA, 
een fantastisch realis- 
tisch racespel van Sega 
en een veelbelovende 
voorbode van de versie 
van Daytona USA die 
volgend jaar voor de 
Saturn zal verschijnen. 


Daytona 

USA toont de beste 
graphics die er op dit 
moment, waar ook ter 
wereld, in de arcades te 
zien zijn en ook in Ne- 
derland zijn er al zo’n 
vijftig kasten geplaatst. 
Het spel maakt gebruik 
van het splinternieuwe 
model Il Computer 
Graphics bord. Per se- 
conde worden er ruim 


300.000 ‘polygo- 

nen’ getoond en, geloof 
ons, je slaat stijl achter- 
over van de meest 
waanzinnige beelden! 


het stuur (te- 

genstuur!) lijkt het alsof 
je ook daadwerkelijk 
over het asfalt raast. Er 
is ongelofelijk veel zorg 
besteed aan het detail. 
Bij een crach vliegen de 
brokstukken er inder- 


Mede dankzij het fraaie 
geluid van de V12-mo- 
tor en het ‘gevoel’ aan 


voovoovvvovovovovvovovovoovovosororrvovoororsresresessesessesesesesseseesseseesse 


Ook NEC vecht mee in __ Direct Memory Access _beeldprocessor (inclu- want al verschijnt de 
de bitwars. In Japan loopt de data van de sief renderingchip)en __FX dit jaar in Japan, 
werkt het bedrijf aan CD niet naar de cen- een video-decoder. het is nog maar de 
een CD-console die trale processor (CPU) NEC garandeert ons vraag of het hagelwitte 
daar de naam FX __ maar naar de video-uit razendsnelle beeld- j Euro- 


poort via een sequen- _animati 


nd 


CD 
Gaast 
snelheid: 21.5 
as hal 1,25 VideoRAM, 


Geheugen: 4 Mb ROM 
joen 
Keen We restanderd ee 
en Onbekend en onwaarschijni} 
Introducte: FX Fighter. Battle Heat 


Eerste spelen: 


daad vanaf, je ziet 

een fikse deuk in de 
auto en hij wordt 

moeilijker bestuurbaar. 
Ook op de achtergrond 
gebeurt van alles, terwijl 
de andere racewagens 
links en rechts voorbij 
stuiven. Daytona USA 
kent drie circuits; Day- 
tona Beach, Grand Ca- 
nyon en een kustweg. 
Met de VR-knop kun je 
uit vier verschillende 
perspectieven kiezen en 
de echte thrill seekers 
kunnen in tegenge- 
stelde richting hun 
spookrij-vaardigheden 
beproeven! In de arca- 
dehal zijn maximaal 
acht machines aan el- 
kaar te koppelen. 


Voor de race-rookies 
volgen hier nog enkele 
algemene Daytona-tips: 
-Je begint achteraan in 
de race-opstelling. Voor 
snelle tijden is het zaak 
om zoveel mogelijk au- 
to's in te halen. Die wa- 
gens kunnen nogal 
eens voor verrassingen 
zorgen (crashes, uitwijk- 


akties), dus blijf altijd 
alert. 
-Vermijd de muren en 
het gras. Een slip- of 
rempartij heeft veel min- 
der effect op je snelheid 
dan een kus van de 
muur of een rit door het 
groen. Gras vergroot 
bovendien het slipge- 
vaar. 

-Vergeet de automati- 
sche versnelling voor 
toptijden. De echte pro 
scoort met het ware 
handwerk. 

-Maak jezelf de tech- 
niek van het driften ei- 
gen. Het is de meest 
ideale (en snelste) ma- 
nier om door de boch- 
ten te komen. Op het 
beginnerscircuit van 
Daytona Beach vereist 
alleen de bocht bij de 
Sonic-berg goede rem 
en stuur-technieken. 
Voor de overige boch- 
ten geldt: vol gas! 
-Onthoud de vorm van 
de twee andere circuits, 
dan kom je niet voor on- 
verwachte momenten 
(bochten) te staan. 
-Stay cool! 


NIEUW, 


gn. 


Terwijl de concurrentie _ality kunnen zien (zie Project Reality meer is. 
al schermt met pre- de PU van juni), maar Nintendo heeft de 
views van hun nieuw- die demo draaide nog naam veranderd in UI- 
ste consoles, blijft het op een zware en dure tra 64 en voorlopig ligt 
akelig stil rond Nin- Silicon Graphics-com- men nog op schema 
tendo. Natuurlijk heeft puter. Het enige voor een introductie in 
Power Unlimited al een nieuws rond Project het najaar van 1995. 
demo van Project Re- Reality is dat er geen 


ENE à ma 
WIENNMAERS 


En wij maar denken dat Philips een Nederlands 
bedrijf is… Terwijl de buitenlandse vakbladen 


\A/ = epe 

J Á NED | ze) 2e 
In het zomernummer van Power Unlimited stelden 
we tien toegangskaarten, tien soundtrack-cd's, en 


eertig FA van de Flintstones-film beschikbaar. 
ier zijn de gelukkige prijswinnaars: 


vol staan met het nieuws over de CD-i 450, 
kon de vaderlandse vestiging ons nog niks 
meedelen. Ondanks deze omgekeerde wereld, 
kunnen we je toch al het een en ander vertel- 
len. De CD-1 450 is min of meer de opvolger 
van de huidige CD-i 210. Inhoudelijk is er 
weinig tot niks aan de machine veranderd, 
maar de vormgeving van de speler is spectacu- 
lair gerestyled. Het nieuwe apparaat beschikt 
over kleinere afmetingen en ziet er zelfs een 
beetje futuristisch uit. Het is duidelijk dat 
Philips met de 450 vooral mikt op de games- 


De bioskoopkaartjes gaan naar: 
Tim Cocx, Ouderkerk a/d Amstel 
Inge van Kampen, Bleiswijk 

Rik Loffeld, Kerkrade 

Tommie Knijff, Goes 

Niels Tomey, Woudenberg 

Lars van der Meer, Heiloo 

Joost Kevelam, Garderen 

Joska de Konink, St. Annaparochie 
Barry v.d. Woude, Dordrecht 
Michel Benjamins, Hoogeveen 


De cd's zin voor ‚Ale prijswinnaars heben markt. De CD-í wordt in september van dit jaar 
Nedis Wesimale, belge Inmiddels bericht gehad. Dat geïntroduceerd voor een prijs die lager ligt dan 
no on | lede ED a varchinen metals achat 
Werd Wolers Emmen hun ide ond gotorwde onderen DA 
ere Met dank aan Universa, Video-standaard. 


Mikey Vermeer, Sluis A International Pictures en RCA 


GE 
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El 
Commodore 
Cammadare RV Pncthiic 219 1005 AD Amste 


Half juli werd in de Utrechtse Jaarbeurs-hallen de Megafes- 
tatie 94 georganiseerd. Zo'n honderdduizend bezoeke:s pas- 
seerden de kassa's en konden zich ruim een week uitleven 
met Bungee Jumpen, Paintballen, Laser schieten, 
Beach volleyball, Mountain biken, Virtual Reality, mode- 
shows, muziek, computers, hotdogs en … Power Unlimited. 


ra t 
haar gewonne Oont trots 


Drukte aan d 
e PU-bari 
da alie. Ve 


deden mee 


De PU-stand was in- 
gericht als een heuse 
F1 pitstraat, inclusief 
tribune en video-wall. 
Bezoekers konden een 
paar rondjes Virtua 
Racen en de beste tij- 
den werden beloond 
met onder andere een 
kwartaal abonnement 
op het grootste games- 
magazine van Neder- 
land. Verder hingen de 


n 
| de tort Kombat 2 Wedstrijd 


n a N 44 8 mn n 
prikborden vol met ad- 
vertenties voor het rui- 
len of verkopen van 
oude games. De Vir- 
tua-posters vlogen als 
warme broodjes over 
de balie en ook het Po- 
werkid T-shirt (gaf gra- 
tis toegang tot de 
beurs) bleek een hit. 
Tussen de bedrijven, 
het racen en het jum- 
pen door kreeg de re- 


le duizenden 


bezoekers 


ijkstra. Wilma 
had er een reis vanuit 
het verre Sneek voor 
over om in Utrecht de 
hoofdprijs van de Mad 
Levels-wedstrijd in ont- 
vangst te nemen. Een 
trotse Wilma ver- 
trouwde ons toe dat ze 
eigenlijk al had ge- 
spaard voor een CD-i 
speler, maar dankzij 


haar glorieuze 
overwinning kan ze 
nu al haar geld in- 
vesteren in CD-i 
software. Gefelici- 
teerd! Als het aan 
ons ligt zijn we 
volgend jaar 
weer terug op de 
Megafestatie. In 
plaats van een 
pits dan mis- 
schien wel met 
een boksring. 

En Mortal 
Kombat Il. 


n CD-i speler. 


Het meest verslavende ‘shoot ‘em up’ spel uit de Arcade, zorgt nu ook voor spetterende aktie op je 
superNintendo. Zorg ervoor dat je je wapens (met o.a. bommen / raketten / mitrailleur en geleide 
projectielen) voor 100% de baas bent voordat je met je missies start. Vier bases van de geallieerden 
zijmaangevallen door Mahgreb guerilla strijders waarbij duizenden manschappen gevangen zijn 
genomen. Spoor de gevangenkampen op, bevrijd de gijzelaars en vernietig de vijand. Maar let op want 
er zijn maar liefst 4 missies die steeds zwaarder worden: Amazone Jungle, Operation Sand Storm, 
High Seas Terror en Asphalt Jungle 


© 1983 Broderbund Software Inc. 


Choplifter IL © 1994 Ocean Software Ltd. 


Wie kent ze niet, de 
helden van Power 
Unlimited's eigen 


testteam? Jonge honden 


zijn het. 

Als hongerige Pitbulls 
bijten ze zich vast in de 
allernieuwste games. 
Soms grommen ze van 
tevredenheid en wordt 
het spel in &én hap 
verslonden, soms kent 


hun woede geen grenzen 
| en worden de cartridges, 


floppy's en cd's 
| meedogenloos aan 


flarden gescheurd. Altijd 


| fair, nimmer vals, toch 
| gevaarlijk. Want 
eenmaal heet, dan laat 


Power Unlimited nooit 
meer los. 


| EEE 


WETEN? 
Laat ook je tanden eens 
zien. Grom, kwijl, bijt of 
blaf! Het asiel, sorry, de 
redaktie, staat open voor 


jullie mening. 


Dreigbrieven, fanmail en 


spelrecensies mag je 
sturen naar: 


POSTBUS 9194 
1006 CC 
AMSTERDAM 


POWER UNLIMITED 


De vakantie is 
voorbij en Adam 
richt zich weer op 
belangrijkere za- 
ken. Zo wilde hij 
zich eens goed 
voorbereiden op 
ze e de test van Stunt- 
race FX. Nu heeft Adam een pesthe- 
kel aan huiswerk, maar voor Stunt- 
race maakte hij graag een 
uitzondering. Resultaat: vijf voetgan- 
gers geschept, vier tegenliggers ge- 
ramd en drie weken in verzekerde be- 
waring. 

Je ziet, onze boys vatten hun werk 
serieus op! 

SPEL VAN DE MAAND: 
REN & STIMPY MEGADRIVE 


Ontroostbaar! 
Maandenlang 
heeft Ben uitgeke- 
ken naar de 
nieuwste spelva- 
riant op zijn favo- 
riete televisie-se- 
rie. Maandenlang 
in spanning en dan blijkt het spel pure 
bagger. Op zo'n moment wint de re- 
censent het van de Trekkie. Een on- 
voldoende voor kapitein Picard. En 
dat doet pijn. 

SPEL VAN DE MAAND: 
HELAAS NIET STAR TREK 
T.N.G. MEGADRIVE 


Geen faxje, geen 
collect calletje, 
geen E-mailtje, 
geen kopij, nee, 
zelfs geen an- 
sichtkaartje van 
Bjorn uit New 
York. Da's 
vreemd, zul je denken. Nee! Geen 
nieuws is goed nieuws, want als Bjorn 
zijn vrienden vergeet, kan dat maar 
een ding betekenen; Cammy is terug! 
SPEL VAN DE MAAND: 
MEGA MAZE cp-1 


Als oud-padvinder 
is David opge- 
groeid tussen de 
lianen van Jungle 
Book, zodat hij nu 
moeiteloos slin- 
gert van Mega- 
Drive naar SNES 
en weer terug. Laatst ging er wat mis. 


Komt hij hand in hand met een chim- 
pansee zijn stukje inleveren. 

In tijgerslip en onder een luid 
'AAAAOEAAAAOEAAAA'! Okee, 
okee David, de eerste Tarzan-game is 
ook voor jou. 

SPEL VAN DE MAAND: 
JUNGLE BOOK 

SNES /MEGADRIVE 


Al maanden 
smeekt Michael 
om een ticket naar 
Japan. ‘Kunnen 
we een mooie 
Manga-reportage 
maken’, roept-ie 

. dan. Dus wij zoe- 
ken naar een sponsor. KLM, Marti- 
nair, Transavia en Harikiri Airways 
hadden geen interesse. Alleen onze 
Koninklijke Luchtmacht had nog wel 
een plekkie voor 'm open. Een ticket 
voor het leven boden ze. Maar na het 
lezen van zijn Column zijn we daar 
niet meer zo zeker van. 
SPEL VAN DE MAAND: 
MAXIMUM CARNAGE 
SNES 


Kees zijn we kwijt. 
Voor een paar 
maanden, mis- 
schien wel voor de 
rest van dit jaar. 
Kees kent nog 
maar één baas en 
dat is de eindbaas 
van Mortal Kombat Il. Niks kan hem 
stoppen voor hij ze allemaal heeft ver- 
slagen. Alleen zo maakt hij een 
kansje op een rol in de komende MK- 


film. Kees goes Hollywood? Dan wilt 
len wij een Oscar! 

SPEL VAN DE MAAND: 
MORTAL KOMBAT II 


Geen faxje, geen 
collect calletje, 
geen E-mailtje, 
geen kopij, nee, 
zelfs geen an- 
sichtkaartje van 
Thomas uit New 
York. 

Da's opnieuw erg vreemd, zul je den- 
ken. Nee! Geen nieuws is goed 
nieuws, want als ook Thomas zijn 
vrienden vergeet, kan dat maar een 
ding betekenen; een prof-contract bij 
de New York Yankees. 

SPEL VAN DE MAAND: 
HARDBALL ’94 MEGADRIVE 


René heeft een 
Jaguar. Nee, geen 
vier wielen, maar 
wel 64-bit. Het 
nieuwe stukkie 
hardware van 
Atari is eindelijk 

. uit. Wachten we 
vol spanning op de eerste flitsende en 
vernieuwende 64-bit Jaguar-games, 
maar wat zien we als eerste spel op 
het scherm verschijnen? Wolfenstein 
3D! 64-bit oude koek! Vertel dat maar 
eens aan René! 
SPEL VAN DE MAAND: 
TOCH NOG 
WOLFENSTEIN 3D JAGUAR 


Hadden we net alle 
hoop opgegeven, 
valt-ie op de dag van de 
deadline nog in de 
bus… 


SCREEN TER 


= p D D D 

il! \ ® 4 
FTE Herd 

Het PU-rapport geeft bij ieder spel aan hoe de punten worden verdeeld. Zo 

krijgen alle titels een cijfer voor de kwaliteit van het beeld en geluid. Bo- 

vendien worden de belangrijkste plus- en minpunten netjes voor je op een 

rijtje gezet. Ook geven we een indicatie over het aantal weken, maanden of 

jaren dat je je met de software zult vermaken. 

Verder bevat het rapport informatie over het type spelcomputer waarvoor 

het spel geschikt is, de naam van de fabrikant en uiteraard de prijs van het / 


spel. Die prijzen zijn overigens altijd adviesprijzen (inclusief btw). De winke- 
liers zijn soms vrij om een spel goedkoper (of natuurlijk duurder) aan te bie- 
den. Tenslotte vermeldt het jury-rapport het alles beslissende eindcijfer. aus! 


Ar mi p ») » ml * 2 
Isla Palin 
De games die van Power Unlimited's testteam een 8 of hoger krijgen, mo- pief RIVE ATARI 
gen rekenen op het predikaat POWER PREMIUM. Hollywood heeft z'n Oscar, Fabrikant: pee 
rock & roll doet het met een Grammy, maar spelspelend Nederland gaat 
plat voor de POWER PREMIUM. Het is een eretitel voor iedere producent 
en een koopgarantie voor alle gamers. Want een POWER PREMIUM staat INTE 
voor kwaliteit en uren spelplezier. SERVICES 


EINDDPRDEEN RE Pen 


Zoals altijd velt Powerkid het eindoordeel over de geteste games in \ OME 
Power Unlimited: a af LECTRONICS 
art SOFTWanE 
Rapportcijfer f Rapportcijfer PMR INTERN, 
tussen 8 en 10: tussen 6 en 8: A ONAL 
POWERKID gaat uit z'n BAN | {__POWERKID COMPUTE 
dak. Ren meteen naar de P{ is enthousiast. OLLECTIEF 
winkel, want dit spel moet je Prima spel, goed ver- COLUMB 
hebben. Alleen supergames worden beloond met zorgd en lekker lang speelbaar. IA TRISTAR 
een Power Unlimited POWER PREMIUM. Niks mis mee. 
HOMEsorr 
LUD/ GavE 
Rapportcijfer E 
tussen 5 en 6: KONA 
POWERKID von 
twijfelt. HILIP, 
Niet slecht, maar ELecrmasUMien 


ook niet echt goed. 
Oppassen dus. 


En Oe Erle Ken NDT er ETR Ed 5 A 


ERTTLEZONE: 


THE DEAD POOL 


&. 


Lef 


—_ Mortal Komhat 2 wordt tot de release-datum door 


de fabrikant fanatiek beschermd tegen bootleggers * mms 


en wild-cart piraten. De enige uitverkorenen die on- 
__der zware bewaking vóór 9 september een blik mo- 
p gen werpen op dit hoogstaand wins > computer-ge- 
weld, zijn medewerkers van de fabrikant en 
vertegenwoordigers van de pers. Ook ondergete- 
kende kreeg de kans om een aantal uurtjes met de 
twaalf martial artists aan de slag te gaan. Uiteraard 
een grote eer maar wel met enkele kanttekeningen. 


EE RERDIAT ETE 


d 
5 
id 


K Net als bij Mortal Kombat 1, zit deel 2 vol met ver- 


borgen moves en tegenstanders maar het is onmo- 


wee ee: Prgelijkom diein die uurtjes te ontdekken: 
An _Cindekomende weken zullendie ——… 
_ (special moves en opponentsonge= == ee 
dé: __twijfeld gevonden worden en na- 


_ tuurlijk zal Power Unlimited jullie 
__daarvan op de hoogte houden. 


Lelijker dan 


BE- 
TER, MK 2 
Dat de MegaDriveen | 
SNES niet in staat zijn 
om de kwaliteit van de 
arcade-versie voor de | 
volle 100 % te evena- 
ren, is natuurlijk van- 


zelfsprekend (it's a bit | 
thing) maar de heren | 
van Aclaim en Arena 
verdienen absoluut 
een pluim voor de ma- | 
nier waarop zege- 
tracht hebben zo wei- | 
nig mogelijk van de 
superieure kwaliteit 


pn 


E Baraka be- er Den 
zUNG dn a Slaan Ze bijna niet 6 wl ú 
LAO NE r EERE abd uitgezonderd) voor d n 
mm els van We MO my 6 getrainde g 
ne De then eel geer ch monniken niet men demoon vechters. Hij is lelijk 
mn | gein LEES vecht tisch dS yiteindelijk p Zijn moeder een Do- Aar is alles mee e- 
ne Á kunste- als je K krijgt om te _ berman Pincher. Als heee. pe 
Ì if | kees Ne Men, maken 2e | aanvoerder Moves: dubbele 
Hef £ A voo veerleernloos Tjap t In. van een leger = chop, mes-zwiep, e 
\ di | Pracht à aat van |e- en oe À fotanten P woede ns en mes- 
| eers ek eeft hij € (Kortom ee 
il | Hetuit- oogt OP he Chinese DE IJ geen hoop funk n 
in | h \s een _ enkel and _H TUNKY moves 
ed | bi Zero mear re doel fd kars ylimscherpe a De 
Sm | e f 
ke ra be in- zien bies gloeddor Ks © * maar ete 
| - Á EN ten- on Kk vli TL) 
| ee King Fu. stige rozen rond h ImScherpe 
en _cieve Shaolin Tet Moves: ep ‘tris- -, eme de 
waining SN haar on- _ draaiend SC \jiegende hun oksels te persen ai 
verdediging. Cogdhis- _ bee: ede araka's var PrOppen. is 
mmm gerschat de DOET” hop em "gen ne Vechtstijlig mm s 
Kl mn ne su _ e EE en genot Voor het Oog mm Pl 
ai 5 Maar geen probleem 


verloren te laten gaan. 
Alle moves: de fatala- 
ties, de babalaties en 
de friendship moves 
zitten erin. De gruwe- 
lijke settings in de Out- 
world (bijkeuken van 
de hel) zijn zo goed als 
intact gebleven en ook, 
net als in de arcade, 
interactief te gebruiken 
om je tegenstanders af 
te maken. De grahpics 
zijn fenomenaal en de 
geluidseffecten verdie- 


Ook het bloed vloeit rij- 


kelijker dan ooit. Het 
mooie is dat je deze 
keer geen codes hoeft 
in te voeren om te ge- 
nieten van het gut- 
sende levensvocht. 
Zelfs de Nintendo-be- 
zitters kunnen pro- 
bleemloos de finishing 
moves uit de knoppen 
toveren. Ongetwijfeld 
zullen de nieuwe, zeer 
sadistische en extreem 


zorgen. De hoeveel- 

el heid bloed en wreed- 
heden zijn inderdaad 
buiten alle proporties 
maar wanneer begrijpt 
men eindelijk dat dat 
nou juist is wat we leuk 


De situatie is als volgt: 
Shang Tsung werd bij 
het vorige toernooi ver- 
slagen en zijn trouwe 


de opper-demoon 
Shao Kahn hem op. 
Tsung had gefaald om 
de aarde te vernietigen 
& En zou dat moeten be- 
kopen met de dood, 
ware het niet dat de 
vlotte babbelaar 
Tsung, Shao ervan 
wist te overtuigen dat 
hij nog een kans ver- 
diende. Onder valse 
voorwendselen lokte 
Shang Tsung de 


Johny. 
aardse vechtkunste- 


Er bloeit iets moois tussen Mileena en 


nen een Grammy. De gewelddadige finishing Sj zesvoeter Goro liet naars naar de buiten- il i 
gameplay is com- moves wel voor de no- B daarbij het leven. Met wereld om ze weer = mn ä 
plexer, de spelers be- dige commotie gaan hangend hoofd ging de Bj mee te laten doen in oo. Hims % oe wins 
wegen zich aanzienlijk gedaanteverwisselaar een toernooi. Ditmaal wdn Pen 
soepeler dan in MK 1 Tsung terug naar zijn met Shao Kang als su- Ee f IEEE 
en de vechttechnieken thuisbasis; de buiten- pervisor en eindbaas. 3 Ó Ro, 
zijn uitgebreider en in- wereld. Aldaar wachtte / Sj ĳ 
teressanter dan ooit te- B es el en OE 
voren. | AN ler: 
Za | 
or lans, &1 | 00 vuns pd- 
gs PEN ed „4 
MEE lakes 3 CEPIJLE AR 
Ot bns OO WINS == 7 
RARAKA z SHANG TSUNG k He Reptile is grof in de mond. 
hd hd 
$ nl er ed OF en 
Bd £ Dd _ iced am Ger rd | = hm: nanne ai 
4 Ee is & - def 


a == = 


Lui Kang krijgt een zware beatdown van de 
== Onzichtbare Reptile. De gifgroene ninja iS 


8 nu officieel opgeno” 
SH gmg i in het rijtje vech- 
TSUNG | men en waar genoe 
If 


„ hdd - TET 
mn OE En ee ne en 


Es 


Baraka is nationaal kampioen mutanten- 


i ‚Een waa ijke lijfwacht van 
darts in de buitenwereld. N Een voor deze je rsung gretig 
â bij het vo ‚miei OW Ve menshalfhageds aannam. Zijn grootste 
" veel gruwelijk te zijn 1 aangezien hij niets Îe- wa ‚vaal is Johny Cage 
. n, heeftdebe. _wc\g-mode. Het enige “” ver doet dan mensen gie een grote colectie 
. oane in …_Wât hetzelfde is doble. (of welke write hagedisseleren schoe- 
il lees zich ee ae lin k) toetakelen. eft. 
JAX Special Forces nieuwe identi. ven,zijn dan oo) Ee de directe = nen heen. oves: zuur 
Nadatde abri De meest ge- eit laten aan gore ber spugen, 
ier Sonya h n een hj En onzichtbaar- 
pens „… Majoor ved am Jax, facelift geha en hem hij ank heidens 
Shan Bro waalt oorlo- die hem beg en ding | 
9 heeft natwaa à twinti eg lijkheid persoon 7 vn 
Tsung ge n wel weer eens Z! at Q doet lij. geven ie. 
nds rede in een verzetje ae ae stoffige riek der ge- 
ì radars … trektnaar de Aeon Merjas oa it wenste 
de pleuris UE reld om Sonya Sn ruild voor lin (van oon ven Gedaante 
‚n bij de Amer = geren te ere Tendy Hong = dere vechters). stele 
A Moves: 9 slen » Neme aante _ eam en 
vastgrijpen/afranssls ’ pe on _À Moves: et pre en nn 
superslam, son! Kad n en ge da € vuurbal 
golf en de ruggen- ing. ante Ô 


kraker. 


5 PEER O, 


| | En z = 
SE ur EE es 


| 
| SBANG-TSUNG Ss CEPTILE 
| . , | pr - De hd 
| DALILE: C | eN 
pe | | 
eeen Er 


| BETTLEZONE: 
| KOMBAT TOMBE 


mn jam 


La 


Shang Tsung is zijn nieuwste outfit. 


oo wrs oo verts 
LIV Manc ed REPTILE 
| vo wang 
Ss UR \ ps nac on RER 
é LIV ZANG Voy PEN, s 
Pd * 
Ed - dn sk 


‚ | 

| | | 

J | | Vm GS, 
| 


Lui Kang's vliegende schop. 


est intel.» E nn 
elektronische 

nj - kra 
eind wm het gevolg zijn baensel 
P. 3 

lukje dat 
WES 
kind 


heeft ge- 


ge buitenwereig 
ì „ Het 

mam “CA! gaat dat Raider, 

Fm men ’ 


Ei o - ne EE 


rslag. 


GRAPHICS 
To 
GELUID 
To 


in Bene af = 3 | Zip, zero, nakko, niets 


r Sub Zero's grondvorst. 
MEGADRIVE 
Rayden kicks nog steeds ass. ard 
ri _ f{ Fabrikant MegaDrive: Aclaim, 
Kek Mortal Kombat 2is | ENEN 
: een gift van de go- 
| BATTLE: 8 dn den. In tegenstelling 
nf tot Fatal Fury 2 en 
iere We Vr län P Streetfighter 2 is Mor- Er 
im zl tal Kombat 2 echt een ander port 
| BE ME | spel. Met meer vechters, meer bloed, andere _W to DE. 
OE rLezONE Oe ei settings en een uitgebreid scala aan nieuwe wi 
El WASTELANO | d moves. Bij mijn weten bestaat er geen andere TES 
EE ee computerspel dat zo ongelofelijk verslavend is 


als MK2. Een absolute must! KEES 


* My man my mellow. 
: pas gele hond met zijn 


harpoen. Ter- 
wijl iedereen 


4 door het 
winnen van. 


slaan van 
buitenwereld- 
heerser Shao 
Kahn, heeft 


… (Scorpion — 
GR maar één en ee 
: Sub-£e : har 
pm Ogen ant nch, schaar en 
de luchtworp. 


meê" 


Im 


An Sta ik er” 


Bil ide and 
gi stop” 
IJ LEEN 

( Waleendi 


ie BETE zo! 
[ Pigs Golven aufg- 
aline gutsten voor mijn 
tanyare lenaam an varjosij 
de syaap uit Hen Digi, 
Prniolaai Ee Worte duure wen 
|_ gpgewmonuen VAN EWE an WERELD. | 
| KeIE Ĳ nat Dd Brons: Maar nu effe serieus. Bj wel de MegaDrive als « knopte beschrijving. «_ juiste spoor te zetten. 


go Wat hebben Walt Dis- ® de SNES versie van __ Jungle Book is het Maar niet ieder dier is 
En ERVc mene ney, Rudyard Kipling „ Jungle Book, die 4 verhaal van een Indi- _ hem zo vriendelijk 


ì en Mowgli gemeen? __ overigens op een aas jongetje dat op … gezind. Shere Khan, 
| en? Stukjes ele (ronica vol Ze spelen alle drie _ aantal details na nau- een goeie dag door “de dominante tijger 


__ beer altijd klaar om 
nog niet kent een be- _ Mowgli weer op het 


wel met enige zeker- B gene die dit sprookje 


heid te zeggen. Zo- 


et \ : 


pr een hoofdrol in het  welijks van elkaar Bagheera de panter — en heeren meester 
gebrand met de bits zl b _ beroemde en klas- verschillen, zijn “in de jungle gevon- van de jungle kan 
tes van de nj U HN) soals Aje sieke verhaal Jungle _ puike platformspe- den wordt. Bagheera _ Mowgli’'s menselijke 
218 5 Book. In 1895 perste _ len. Logisch wanthet ziet het niet zo zitten intellect niet uitstaan. _ 
, iĲ {IN Vall) ! de; Hel [5 Ile oi de Engelse roman- Di resultaat van de sa- om vadertje te spelen 4 leder dier in de 
schrijver Rudyard __ menwerking tussen ‘over een mensen- jungle beeft bij het 
def) 118 gel Klein N) sir | rijs Ĳ J} Kipling het ondertus- __ Virgin en Walt Disney ' jong en besluit het B horen van de naam 4 
sen door Walt Disney E heeft zich in het re- slechts in een luier Shere Khan. Mowgli 
ge | Ĳ ui wuizi MIE Jm lg 5: BUD tot wereldfaam ver- __cente verleden al be- ‚> gewikkelde mini- 8 is echter niet onder 
VOULL IEN ‚N EN u | et Ei heven wolven jochie «wezen met de spelle- 5 mensje onder te de indruk van het 
| Dj INES BĲ | Wil Mowgli uit zijn pen. tjes-hits Cool Spot en brengen bij een wat brullende beest en 
ĳ VEN rl els tj u dì di go SEN Kipling had eind vo- Aladdin. Voor het ma- | socialer ingestelde weet hem keer op 
ar rige eeuw nooit dur- ken van het spel _ wolvenfamilie. keer af te troeven 
Junijle £ U js EBEN VO! vordat ven dromen datzijn Jungle Book wreef Mowgli het mensen- __ omdat hij door zijn 
geesteskind in de ja- men bij Walt Disney jong groeit op bijde _ naïviteit het drei- 
En IE 9! 5 als 1 Í It! IEN BON ĳ Ĳ df) ren zestig zijn weg over dezelfde tover- wolven en leert de gende gevaar niet 
/ lin: VAT zalf vanuit de jungle naar lamp en gebruikte wetten van de jungle. onderkend. 
4 0 gs Lal des 1 L, Wal het grote doek zou hun magische talen- LE Eigenwijs als hij is, In het platformspel 
4 [ ap : vinden. Laat staan ten om van Jungle ‘vergeet’ hij de wijze Jungle Book moet jij 
Ri if N dat het primitieve » Book een betoverend «lessen soms. Maar Mowgli veilig door de 
jochie twintig jaar la- | spel te maken. wanneer het jong gevaren van de 
ter digitaal gemeen- zich op het verkeerde ‚_ jungle loodsen op 
goed voor de gamer Het Jungle Book ver- 


pad dreigt te bege- zoek naar het dorp 
_ haal is de meesten ven, staan zijn vrien- 
onder ons wel be- den Bagheera de 

kend. Toch, voor die- ® panter en Baloo de 


_— met mensen aan de 
rand van de jungle. 


we zou worden. En dat 
het gemeengoed 
gaat worden, durf ik 


XC) 


gooien 
voortdurend 
î fatale ko- 
kosnoten 
me en slangen 
willen 
__nogal 
eens akelig spugen. 
Gelukkig beschikt 
Ì Mowgli over een bij- 
op de steen en je kunt __zonder effectieve ba- die met de vlag 
bij de liaan om eens nanenarm waarmee hij _ wapperend de lokatie 
MAAR flink door de junglete _ vijandelijk gedierte markeert. Raak je hem 
| VERSTAND gaan slingeren. We- naar het hiernamaals __aan dan zal je na het 
t__Zodra je door de intro derom is de animatie stuurt. Zijn de bananen _ verliezen van een le- 


Baloo’s buik is een prima bokszak. 


SD 


hel 


heen bent en Mowgli tot de kleinste details op dan heeft een botte _ ven naar die specifieke 
met de gamepad laat uitgevoerd. Mowgli’s sprong bovenop de be- _ lokatie terugkeren. En 
bewegen, heb je al haren wapperen zelfs lager nog altijd het ge- _ zoals in de tekenfilm 
teen oordeel klaar. Dit in de wind. Maar hetis wenste resultaat. Over wil Mowgli graag een 
t_ ziet er tof uit! Onge- niet allemaal dolle pret. _ springen gesproken, robbertje vriendschap- 
k_ looflijk soepeltjes wan- _ Tijdens het slingeren een sprong op eenop- pelijk boksen met 
delt Mowgli door de vliegen killerwespen gekrulde slang en Baloo de beer. 
donkere jungle vol met __ voorbij. Eén steek kost Mowgli schiet als een p 
grillige bomen, slinge- __ je een leven en je hebt _ raket de lucht in. Han- 
rende lianen en er maar vijf. Om over dig als je een tak of it 
enorme rotsblokken. voldoende energie te hoger rotsblok wilt be- s wi , 
Maar hoe baan je je beschikken, zoek je reiken. Overigens kom ES y 
een weg door een der- “® naar fruit dat aan bo- je regelmatig vliegende Eigenlijk kan je TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
gelijk ontoegankelijk men en struiken groeit. bladeren, reuze libellen dat J le ‘ 
tropisch woud? Een Om een level af te ma- en papegaaien tegen Zeggen UngIe 
probleem voor een ken, moet Mowgli een _die Mowgli gebruikt Book het spel Alad- SNES 
mensenjong die geen bepaalde hoeveelheid _ voor een ritje naar ho- e+ HEHE Prijs: f 159,- 
klauwen heeft om te juwelen verzamelen | ger gelegen plateaus. din is met het ver- Fabrikant: Virgin 
t_ klimmen. Maar een die her en der in de schil dat Aladdin ver- 
mens heeft wel ver- jungle verborgen zijn. "en ed È 
stand. Een steen, half Be: voorzichtig want MEEDE DE vangen is door een ander 
zo groot als Mowgli, achter elke boom- BEER 1 H ie Ì 
1 duw je simpelweg voor sg stronk of rots schuilt De levels zijn uitge- poppetje en de achtergrond en jungle Is In 
je uit net zolang totdat HE dodelijk ge- breid en Mowgli kan in el plaats van een woestijn. Dat neemt niet weg 
je deze onder de han- #@ vaar. Bruggetjes zijn allerlei richtingen al HER 
gende liaan hebt ge- niet te vertrouwen en irsle slingerend dat Jungle Book een Zee vermakelijk en uit 4 OE 
| „schoven. Dat kost wel vallen onder Mowgli's ‘% en klimmend zoeken B stekend uitgevoerd spel is. Voor de doorgewin- , ip d 
moeite en je ziet ' voeten uit elkaar. Gif-_ lj naar de juwelen. Om Es, 6 
| Mowgli puffen van in- tige planten schieten de zoveel tijd kom je terde Cool Spot en Aladdin speler biedthet — En. ‚nn 
| spanning. Een sprong fj gemene prikkers, apen IS het baby olifantje tegen echter niet echt iets vernieuwends. Bovendien _ re / 


ef eren is het spel een tikje aan de gemakkelijke kant _ 2 Lid 
ne ’ _ waardoor je het (te) snel onder knie krijgt. „” 
DAVID 


ad 


Zoals ik al zei, de 
MegaDrive en SNES 
versie verschillen nau- 
welijks van elkaar. De 
graphics zijn bij de 
MegaDrive versie iets 
beter. Het bos, de rots- 
blokken en de vegeta- 
tie geven wat meer 
een driedimensionaal 
gevoel. Ook de dieren 
verschillen hier en 
daar. In deze versie 
zijn er naast de chim- 
pansees ook nog 
agressief ogende ba- 
vianen. In plaats van 
een te schuiven rots- 


blok zoals in de SNES . 


ï versie, ligt er een 

ei boomstam met een 
rotsblok als een wip 
klaar om Mowgli naar 
de hemel te schieten. 


Bovendien is de opzet | 


van het spel ietsje an- 
ders. In dit spel ver- 
schijnt er een zandlo- 
pertje op het scherm 


als jij dus even pauze 
neemt- hij met bana- 
nen gaat jongleren. 


k Mowgli zich verveelt - 


'In de MegaDrive versie 
is Mowgli wat fantasie- 
rijker. Het ene moment 
jongleert hij, balan- 
ceert hij een banaan 
op zijn neus of begint 
hij om zich heen te 
boksen. Helemaal ori- 
gineel is dit niet. In 
Aladdin jongleerde een 
verveelde prins ook al 
met een appel. 


zonder goed zijn ver- 


B borgen in de takken en 


de bladeren van een | gin 


“enorme boom. Wan- 


Pi neer Mowgli van een | È 


In de MegaDrive versie | 


bouwde de makers 
een beter zoekelement 
in. In het tweede level 
bijvoorbeeld moet 

j Mowgli een aantal ju- 


|, 


tak dondert, brengt zijn 
onderbroek, die als pa- ; 
rachute dient, hem 
heelhuids aan de 
grond. Een typisch 
detail dat het spel leuk 
maakt. 


Het slingeren aan lia- ® 


nen ziet er hetzelfde uit | 
als de SNES versie. 
Het is duidelijk dat de 
animaties grotendeels 

uit dezelfde pen ko- 

men en dat slechts de 


\ decors om Mowgli 
heen ietwat van elkaar 
“verschillen. 


Wat moet je nou, slangetje? 
it ak J 
ct 

ed op 


Sl GRAPHICS 
| 8,8 | 
GELUID 
7,0 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DRIE MAANDEN NA AANKOOP 


| MEGADRIVE 1 
Prijs: f 159,- f 
Fabrikant: Virgin 


4 PP \ dd 1 
Die Gargamel toch; eerst had hij op de 
Gamesmurf drie Smurfen ontvoerd die 
pas na veel ontberingen gered konden 
worden door de Spierballen Smurf. 
Dachten de Smurfen daarna even rustig 
de tijd te hebben om een paar leuke 
‚ optimistische ‘laat-maar-waaien-lied- 
jes te zingen, wordt het Smurfendorp 


alweer opgeschrikt door 
vier nieuwe ontvoerin- p …# 


gen, deze keer op de Ti E 
Supersmurf. Ki je ee dk 


Veel muziek, weinig 
geluidseffecten 


Prijs: f 159,- 
Fabrikant: Infogrames 


Cadeautje voor de draak. 


cal 


| 
9 
d 


puntjes. 


j UGARGA- 
an « SMURFT 


Zo reist de spierballen 
Smurf, een spoor van 
dode beesties en 
voorwerpé 
Jk d, richting 


|. gamel tij- 

otseert hij de dens de 

laatste con- 

frontatie een 

goede kans 
ie 4 g, ben maakt als 
\Sm t nmeer, he Winnaar uit de £ 

bad oase Smurfen- _strijdteko- _£ 
eer, het Smurfen- men. Ach, al- CRS 
d, het Smurfen- psi hj) omdat hij 
to - ras, de - @n door slecht is 
nder mededo iter rfenberg, de _ hoeft hij toch niet altijd 
twee te verliezen? 


mn 
Gargamel is niet het enige gevaar. 


Ed 
| janet ee oa het nog geen deuk in een warm 
“ omne gie Pakje roomboter! Ha ha, moet je hem 
__SRGANI- __ daar nou zien staan met in kromme 
__Methardaalsaje __ Kmietjes en zijn dikke kont. Ga toch naar 

wat methet Amer _ huis man! Een voorbeeld van wat je al- 
teke vene lemaal te verduren hebt als je in het 
dat er zo'n zesendertig _ echt aan honkbal doet en aan slag staat. Voor wie 


clubs staan te 
trap- oink: 


De ballen zijn hard! 
en onervaren Dodgers 

team zal zich nu kun- 

nen bewijzen. De BA's _ 


_ daar absoluut niet tegen kan, iser nueensu-  zenerooed vit, mear 


Pitchers view 


: . _ er staan wel drie IN 
per-de-luxe-geen-gezeik-aan-je-hoofd- rookies in de basis. ____ wedstrijd met de Dod- 
N Het blijft een gok. De _ gers zullen er toch wat 


basehall-s el op de markt gebracht: slagbeurten van je _ spelers gewisseld 
HardBall! Laat de Pirates, de Giants, Jp; Ctoinsoir arteoen vit topsport weetje 


Aj saggeridld à de Mets, de Twins voor wat ze zijn 5 van de Cubs erhet_ vel 
B soggemidle ‚en ga zelf aan de slag. Jij hebt alle 4 oort oo sen stut _ SATTNS, 
df ballen in handen! __ verlies je uiteindelijk In de eerste wedstrijd 
‚.Stootslag k WM van de computer met __ werden de slaggemid- 


Ed ‚12-4, Geen schande, 


HR: Homerun / Ber _ maar bij de volgende 
zj ginnen, het begin van bij en stop een nieuwe È 
Rh ginnengeslagen punter B! het overall Champions- — vulling in je vulpen, 
_{ hip. want baseball is een 
à spel van statis- 
/ tieken en over- 
y ACOACH E zichten. Het 
SPELER hoort er alle- 
Goed, de speeldata maal bij. 


Ball op een \euke en 
strijd- «» staan vast, de stadions 
sche- _ | zijn gereserveerd, de Nd 


16 anier wilt 

0 goede m É 

À se spelen, dan moet 

A t één en 
“ma's. De spelers zijn allemaal in BALL! ed alhe d 


pelen om EEEN competitie wordt ver- topconditie, de ballen Het seizoen wordt 


an 
pls ie het spel Hard- 


een onderlinge compe- _ deeld in een American * zijn ingevet en de geopend met een 

titie te gaan spelen. Er _en een National « knuppels staan er ms exhibition game: 

is alleen niemand die League. Deze zullen warm bij, maar het de L.A. Dodgers te- 
het initiatief neemt om _van begin april tot en grote werk moet nog gen de Chicago 

de indeling te maken, _ met eind september gaan beginnen. Het Cubs. In het team 

er is niemand die de _hun eigen competitie feit wil namelijk dat jij, van Chicago staat 
teams wil samenstel- gaan spelen, totdat in die al bergen verzet een aantal gewel- 
len, er is niemand die — oktober de Playoffs be- heeft om het hele cir- dige hitters dus hou 
het startschot geeft! cus mogelijk te maken, daar rekening mee 
Maar daar kom jij op ook nog eens voor ma- _ bij de keuze van je st- 
de proppen. Doortas- nager, coach en speler _arting pitcher en je re- 
tend als je bent, pak je gaat spelen, voor alle lief. Het tamelijk jonge 
meteen pen en papier teams afzonderlijk! 


en begin je met de eer- Pak er dus nog maar 


een paar vellen papier 


hasehaller. 


_ delden van de spe- 
_ lers behoorlijk naar 
beneden gehaald 
door de slechte 8 
slagresultaten. Tijd dus 
voor een extra slagtrai- 

ning. De pitcher gooit 
eerst een paar fast- 
balls en jij oefent 
daarop met een paar 
power swings. Dan wat 
knuckleballs en jij ant- 
woordt met je be- 
ä faamde bunts. Je 
maakt nog enkele con- ! 
m tacts en het gevoel is 
er. Laat de competitie 
maar beginnen! 


HET VELD- 
SPEL 


Het moeilijke aan ba- 
seball is niet zozeer 


balletje, alswel het 
goed laten verlopen 
van het veldspel. Als 
een in het veld gesla- 
gen bal niet goed ver- 
werkt wordt, dan kan 


* gen hebben voor de 
uitslag, hoe goed je 

= * ook aan slag bent. In 

HardBall komt dit as- 

pect ook duidelijk naar 


het raken van dat leren 


®® dat desastreuze gevol- 


neus, hou je fielders 
dan scherp. Staan er 
spelers op de honken, 
kijk dan uit voor jon- 


voren. Baseball is tak- 
tiek, taktiek en nog 
eens taktiek! Staat er 
een slagman met een 
homerun reputatie tot 
en met Tokyo voor je 


gens die dolgraag een 
honk willen stelen en 
mik op een dubbelspel. 
Of creëer een gedwon- 
gen-loop situatie. Dit 
houdt in dat als bijvoor- 


ed 


_ beeld de honken 


twee en drie be- 

zet zijn, je de bal 

zo kan pitchen 

dat de slagman TENMINSTE SPEELBAAR TOT Te 

sowieso naar N NA AANKoor B 

het eerste honk kan \ . 

lopen. Alle honken / MEG, 

zijn dan bezet, de Prijs: f 139,- 
Fabrikant: Accolade 


Idioot veel opties 


lopers moeten bij 
een volgende ge- 
slagen bal lo- 
pen en de kans 
op een double 
of zelfs een tri- 
ple is groot. 
Het mooie aan 
HardBall is dat 
dit spel je al 
deze opties 
geeft. The choice is 
yours to make! 


B 
Gant, 
D/4 power 
S, 


1: Kn) 
POPP va 


Het is aan jou om de strijd aan te gaan ĳ 


Ben je er klaar voor ? Go for it ! 


suttteloude Peuple Pruuet 


Re EMT: E -W 


MYPER V-BALL 


| 5 Volleyballen is een van de wei- 5 
Tm Nige sporten die we nog nauwe- wi, 


Whit lijks tegenkwamen als vi- | | 

yper V-bal combi-__ 5 ij 0 . h d : ZN p 
eel eb Eogame. Jp ZIC vreem want 4 SLAP PORT 
citat de laatste tijd groeit deze sport GRAPHICS 
ed fin populari onder ander 


Het conventio- door de oprichting ! ed GELUID 

| TE a ” van de orld puntje aangservice Waar Ron Zwerver 

oe MEE Volleyball-league SEE on 

nee en vooral door het two-on-two heach- B; Oe 
Bx ball. Maar nu wordt dit gemis goed ge- BS 
zee 4 Maakt door Hyper V-bal. beeld. MatdeD. EN Hyperteague 


RE Ì pad bepaal je wat 
= s We a voor een soort 


5 Dn, ‘ 5 service je geeft. | 
ADE | Sk ' Een zwabberbal, 
Te of een bal die 
„Cyber league: eerst recht voor- 
pe Hyper-CY uit gaat, om dan | 
nele volley- en plotseling kei- 
- ballen is een goede zul je merken dat hij in en hard recht naar TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
' beneden te kn- VIER MAANDEN NA AANKOOP 
zwaardere werk in de vliegt. De bedoeling is „e allen. Ook is het 


CyberHyper-mode. Je B dat je dan een sprong- 
ziet het veld vanaf de service maakt. Als de 
zijkanten binnen deze tegenstander serveert, 
view kijkje tegen twee heb je één speler die 
teams aan die beiden je kunt besturen om de 


mogelijk om zo te 
serveren, dat de 
bal zich opsplitst in 
drie nieuwe ballen. 
fect. Dit is vooral Een nachtmerrie 


SNES 
Prijs: f 149,- 
Fabrikant: UBI Soft 


leerschool voor het 1 boog omhoog 


e Lethal Machines. 


egen d 


uit vijf man of vrouw bal op te vangen. Een Zorg voor van belang in de Hy- voor het verdedi- 

bestaan. Je gooit de pijl duidt aan waar de een goede timing en per-League, waar het gende team, want 

bal op door op de B- bal ongeveer terecht druk nogmaals op de een en ander ietsje maar één bal is 

knop of de Y-knop te zal komen. Alsje hem _ Y- of B-knop voor een vreemder toegaat dan de goede. 

drukken. Wacht tot de goed opzet voorje me- vernietigende smash. 

bal rood opgloeit en despelers, kun je met ps 5 

druk vervolgens op B een druk op de Y-ofB- MYPER- Emer 

of Y. De manier knop een voorhoede- LEAGUE = 
waarop je de D-pad speler laten springen. In het algemeen is het Aanvankelijk dacht ik dat dit weer eens zo'n 
gebruikt, zo dat de bal gespeeld 


bepaalt wat kan worden als hij rood spelletje was om de zomerse komkommertijd 


ede kk sen voor de spelprogrammeurs te vullen. Maar 
vice le, knoppen na een aantal sessies Hyper V-ballen in de 
| geeft. Als un je ge- 7 : : 
| id gee er Hyper-League ben ik daar toch iets anders 
en tegen mear alleen tegen aan gaan kijken. Het is echt een aardig 
a Ae ela spel, dat een geheel ander soort aktie biedt dan we 


stuurt en 
vervol- 
gens de 
bal op- 
werpt, 


“cul B doorgaans gewend zijn. De controlls reageren erg precies, wat maakt 
dat je vooral in het begin afgeschrikt zou kunnen worden. Laat dat niet 
gebeuren want ook al wil ik dit spel geen toptitel noemen, het is zeer 
zeker de moeite waard. 


MICHAEL 


E SAMPRAS. 


a 
| ĳ + 
Er zijn tot nu toe maar weinig tennisspelen uitgebracht voor de Mega- ed 


SWEET __ Drive en wat er is, laat kwalitatief te wensen over. Maar wanneer as 
Esa S werelds beste tennisser Z'n naam leent aan een spel, wap wel wat ‘ 


rin bureau”. Wiede verwachten. Game, set and match Pete Sampras 


die alles zeggen over 


de beste tennisser ter ars TARS al 
wereld: Pete Sampras. 5 eee \ 7 
Aardig, maar saai en haarrasesaal Weeda OEFENEN rh ETT 
zakelijk zo wordt Petre 6 nes Ook de graphics zijn ET EKL CE FHEG:T Oo PARIS 
‘Sweet Pete’ vaak om- % s: okee. Zo kun je bij- 2 { es: 
schreven. De onbe- % À n voorbeeld duidelijk : ’ ed 
twiste nummer 1 sloeg d zien of je op gravel, Ee 
al meer dan 3 miljoen E hardcourt of op gras 
dollar prijzengeld bij el- Miek 3 staat te spelen. 
kaar en won, op Parijs Het spelen zelf vraagt 
na, alle grand slam-ti- A training. Zeker als je in 
tels minstens een keer. je eentje tegen de 
Reden genoeg voor fa- computer speelt, klinkt 3 
brikant Codemaster het ‘game, set and zz 
om de naam van dit 
5 22-jarige toptalent aan 
s hun nieuwste tennis- ee ed rc ‘4e 
spel te verbinden. EIKES VP ij match computer’ je al 
venaarde Melkhuisje te | ‚ ä 5 snel vertrouwdinde 8 :J:\ ©) :4 p 
BETTY Hilversum. ‘ oren. Oefenen, oefe- 
STOVE En nu ik toch aan het nen en nog eens oe- Mel :-WM A NKelS 


Op zich maakt het ver- B zeuren ben; er zitten Fo fenen dus, maar na 8 
der geen bal uit of het slordigheidjes in het verloop van tijd, zul je 

spel Pete Sampras spel. Bij het spelen van vertrouwd raken met 

tennis heet of Betty een tie-break, sta je de : alle mogelijkheden GELUID Er 
Stöve tennis. Je kunt tweede en de derde : ê hs van je joypad en, zo- 83 
kiezen uit 30 verschil- keer aan de verkeerde Ë 8 als Sampras zelf het Á re 
lende spelers en kant te serveren en het - liefst doet, je Ii 
speelsters die zoge- s wisselen van baanhelft ê racket laten spre- 
naamd de besteter #3 gebeurt soms bij een Daar heeft Pete niet van terug! ken. 

wereld zijn. De spelers WB ‘even’ stand. Zo kun je met de 
hebben fake-namen, Maar goed, dat zijn de- : B-knop effect ge- 


LJ 


met uitzondering van tails. Waar het om ven, met de 
Sampras dan, maar gaat, is het spel zelf d lijk een goed ’ A-knop een sub- 
het poppetje dat zijn en datis gewoon „ Einde) tiel lobje uitvoe- 


naam heeft gekregen, ‚ Het jui- ennisspel op dé __ren en met de 
B lijkt met Z'n kromme i Drive Pete ‘Boris Becker- 
— benen nog het meest Megaurive- ” duik’ (C-knop) 
_ op Jan Wouters in zijn Sampras tennis VO haal je de onmo- 
jonge jaren. > Ì gelijkste ballen. 
Chauvinisten zullen Pete Sampras Tennis 


worden teleurgesteld; Bj moet klinken en het nis-Si ere  MEGADRIVE 

wel een Belg, een Chi- Ml 'quiet please’ van de w u : kt \ ste spel dat gebruikt Prijs: f 149,- zen 
nees en een Tunesiër scheids, herstel um- antal ties M 7 kan worden met de Fabrikant: Codemaster 

bij de top 30 maar pire, doet naar Wim- grote £ nnisser Sampras Is. Û zogenoemde J-cart, 


geen Nederlanders. bledon terug verlan- t als de dut- een game- 
_ Ook bij de 33 verschil- _j gen. complee mn lleyS. snoek cartridge waar je 
;, lende tournooien die je f% = ° i\ Ki in He \ twee extra joypads 
kunt spelen, ontbreekt ‚t or gllemaal IN. F7 ii in kunt steken. 
bijvoorbeeld het we- " ken... …_ srainen VOOr Ie Op die manier kun 
reldberoemde, onge- es - p je met z'n vieren 
AE 5 dubbelen of mixen. 


= 


Laten we bij het begin 
beginnen: de hardware. 
De Jaguar is een heel 
mooi apparaat om te 
zien. Een slank, plat, 
zwart met rood kastje 
(iets groter dan een 
MegaDrive II) met aan 
de bovenkant een car- 
tridge-poort. Bovenop 
het apparaat is een 
half-ovale uitsparing 
zichtbaar, die bedoeld is 
voor de CD-ROM-spe- 
ler (begin 1995 te 
koop). Aan de voorzijde 
bevinden zich twee joy- 
pad-poorten, aan de 
achterzijde de TV-aan- 


passingen. De 17- 
knops joypad ziet er 
groot en log uit, maar 
ligt verrassend goed in 
de hand. Links bovenin 
bevinden zich de cur- 
sortoetsen, rechts drie 
grote vuurknoppen en 
daar tussen in de 
Pause- en Option-knop- 
pen. De rest van de joy- 
pad bestaat uit een blok 
van 12 toetsen: 0 t/m 9, 
#en *. In ieder spel 
hebben deze knoppen 
hun eigen functies. Om 
te onthouden welke 
knop er ook alweer 
moest worden ingedrukt 


zich zou laten wachten. Helaas, dat viel dus even vies tegen. 


ON AGV AR 
SS EENDELIJNK: 
Bijna een jaar geleden was ik op uitnodiging van Atari in New York om de officiële 


introductie van de 64-bit Jaguar mee te maken. Uiteraard ging ik er toen vanuit (net 
als alle andere aanwezigen) dat de Europese introductie niet an op 


m- 


dat Atari de vraag in Amerika bij lange na niet aan kon, werd 
de introductie steeds verder vooruit geschoven. We hadden 
de hoop al bijna di hel maar begin juli kwam dan ein- 


afge 


voor een bepaalde 
functie, wordt bij ieder 
spel een handig plastic 
kaartje meegeleverd. 
Deze wordt op de joy- 
pad bevestigd via een 
insteekmechanisme en 
vervolgens kun je pre- 
cies zien wat welke 
knop doet. In Wolfen- 
stein worden de knop- 
pen 1 t/m 3 bijvoorbeeld 
gebruikt om spellen te 
saven, 5 wordt gebruikt 
om een kaart op te roe- 
pen en met O wordt de 
muziek in- of uitgescha- 
keld. Maar in Cyber- 
morph worden de knop- 
pen 1 t/m 3 gebruikt 
voor superwapens, 4 
om het vizier in- en uit 
te schakelen en 5 t/m 9 
om het gezichtsveld te 
wijzigen. De Neder- 
landse prijs van de Ja- 


ril, het verlossen 


guar is f 649,- (inclusief 


1 joypad en het spel Cy- 


bermorph). De prijs van 


de CD-speler is nog niet 


bekend, maar in Ame- 
rika gaat hij 199 dollar 
kosten (in Nederland 
waarschijnlijk iets van 
500 gulden). 


De double-speed CD- 
speler (gemaakt door 
Philips) kan behalve 
voor spellen ook voor 
audio CD's worden ge- 
bruikt. Het grappige is 
dat er standaard een 
lichtshow is ingebouwd. 
Deze ‘Virtual Light Ma- 
chine' reageert op de 
afgespeelde muziek 
door allerlei lichteffecten 
op het scherm te tove- 
ren, die je zelf aan kunt 
passen. De CD-speler 


is aan de bovenkant 
ook weer voorzien van 


een cartridge-poort, zo- 


dat het niet nodig is de 
CD-speler te verwijde- 


ren als je een cartridge- 
spel wilt spelen. Boven- 


dien zal Atari een 


e e telefoontje. Er kon een Jaguar worden 
aald bij het Atari distributiecentrum in Vianen! 


utilities-cartridge uit- 
brengen, waarmee CD- 
spellen en topscores 
gesaved kunnen wor- 
den. 

De CD-ROM speler 
maakt gebruik van de 
Cinepak compressie- 


| 


techniek, zodat CD's 
complete speelfilms 
kunnen bevatten. Om 
die af te spelen is trou- 
wens wel een optionele 
MPEG full motion video 
cartridge nodig. De Ja- 
guar kan met behulp 
van die video cartridge 
onder andere CD-i 
speelfilms afspelen. We 
kregen als voorproefje 
een paar fragmenten uit 
Jaws en Star Wars te 
zien, waarbij vooral de 
perfecte beeldkwaliteit 
opviel, plus dat de vi- 
deobeelden het hele 
scherm gebruikten (en 
dat hebben we wel 
eens anders gezien!) 
Atari liet ons ook een 
aantal CD-spellen zien 
die binnenkort gaan uit- 
komen in Amerika, 
waaronder het schiet- 
spel Blue Lightning (be- 
kend van de Lynx, maar 
nu natuurlijk veel fraaier 
uitgevoerd), Battle- 
morph, Chaos Agenda, 
Jack Nicklaus Cyber 
Golf (met True Colour 
afbeeldingen van de 
Muirfield golfbaan), De- 
molition Man, Highlan- 
der en Creature Shock. 


Dat het Atari menens is 
met de Jaguar, blijkt wel 
uit enkele hi-tech pro- 
dukten die ervoor in 
ontwikkeling zijn. Zo 
wordt hard gewerkt aan 
een voice-data-modem, 
waarmee het mogelijk is 
over de telefoon te spe- 
‚len tegen andere Ja- 
‘guar-bezitters. Onder- 
tussen kunnen de 
spelers gewoon met el- 
kaar blijven spreken. De 


eerste ‘telefoongames’ 
zijn Doom, Club Drive 
en Iron Soldier. Boven- 
dien zullen sommige 
spellen (met Doom als 
eerste) geschikt zijn om 
te worden gespeeld in 
een netwerk van maxi- 
maal 32 Jaguars. De 
Jaguars mogen maxi- 
maal 100 meter van el- 
kaar af staan en worden 
met elkaar verbonden 
via een standaard RJ11 


JAGUAR, 


zo’n twintig bij, waarvan 
de meeste al vrijwel af 
zijn (we hebben ze ge- 
speeld, dus twintig lijkt 
een betrouwbaar aan- 
tal). Onder de titels die 
binnenkort gaan ver- 
schijnen is een aantal 
hele fraaie, zoals het 
Mortal Kombat-alterna- 
tief Kasumi Ninja, de 
PC-topper Doom, het 
racespel Checkered 
Flag (een soort Virtua 
Racing, maar dan veel 
sneller), Club Drive, 
Space War, Iron Soldier 
(een soort Battletech), 
Dragon-Bruce Lee, 
Bubsy 2, Hardball Ill en 
Alien vs Predator. 
Vooral het laatste spel 
(dat vrijwel af is en in 
september op de markt 
komt) is een absolute 
topper. De speler neemt 
de rol op zich van een 
marinier, alien of preda- 


staan met de meest af- 
grijselijke vijanden. 


Atari heeft verder met 


“zo'n 150 softwarehuizen 


contracten afgesloten, 
dus er staat ons na die 
eerste twintig titels nog 
heel wat te wachten. Bij 
die 150 zit een aantal 
grote namen, zoals 
Gremlin (Zool 2 zag er 
al heel speelbaar uit), 
US Gold (Flashback), 
Loriciel, Rage Software, 
20th Century Fox, Acti- 
vision, Anco, Maxis 
(Sim City 2000), Id 
Software (Doom), Do- 
mark, Microprose 
(Gunship 2000), Mille- 
nium, Ocean (Theme 
Park, Soccer Kid, Syn- 
dicate en een spel met 
als werktitel Ape Shit), 
Philips, Readysoft 


lopig nog niet klaar is). 
Andere interessante ti- 
tels die in ontwikkeling 
zijn: Arena Football 
League (American foot- 
ball), Troy Aikman NFL 
Football, Double Dra- 
gon V, Rally, Ultra Vor- 
tex (ook al een Mortal 
Kombat kloon), Brutal 
Sports Football (te 
gek!), Ruiner en White 
men can't jump (een 
schitterend uitziend 


Een vergelijking tussen de Jaguar en zijn belangrijkste concurrenten: 


Jaguar 
Systeem architectuur 64-bit 
Bus bandbreedte 106.4 
(Megabytes per seconde) 
Rendering snelheid > 850 
(miljoenen pixels per seconde) 
Aantal kleuren 16.8 miljoen 
Aantal processoren 5 
Object processor ja 
16-bit CD-kwaliteits geluid ja 
S-Video ja 
RGB ja 


NB: via de object processor kan de Jaguar heel snel 3-dimensionale polygone 


300 SuperNES MegaDrive 
32-bit 16-bit 16-bit 

50 -1 -1 

64 1 1 

16.8 miljoen 256 64 

4 2 2 

nee nee nee 

ja nee nee 

ja ja nee 

nee ja ja 


graphics genereren, inclusief schaduweffecten en texture mapping. 


telefoonkabel. Uiteraard 
moet op iedere Jaguar 
dan wel een eigen ver- 
sie van het netwerkspel 
draaien. 


Het belangrijkste is na- 
tuurlijk hoeveel spellen 
er verkrijgbaar zijn voor 
de Jaguar. Dat zijn er 
op dit moment zes (Cy- 
bermorph, Crescent 
Galaxy, Tempest 2000, 
Evolution Dino-Dudes, 
Raiden en Wolfenstein 
3-D). Voor het eind van 
het jaar komen er nog 


tor en moet in een 
Doom-achtig doolhof 
zien te overleven. De at- 
mosfeer van het spel is 
ontzettend creepy, want 
je kunt ieder moment 
oog in oog komen te 


(Dragon's Lair!), Silma- 
rils, Tengen, Virgin 
(Cannon Fodder) en 
Ubisoft (het werkelijk 
schitterende platform. 
spel Raymen, dat overi- 
gens voor- 


maar nog lang niet af 
‘Virtual Reality’ street- 
basketballspel). 


De toekomst van Atari 
kon wel eens voor een 
groot deel afhangen 
van het succes van de 
Jaguar. In feite is het 
een soort erop of eron- 
der voor het bedrijf, dat 
de bodem van de kas 
aardig in het zicht be- 
gint te krijgen na het 
niet zo geslaagde Fal- 


con-avontuur en het in- 
storten van de Atari ST- 
markt. Atari-baas Sam 
Tramiel heeft dan ook al 
gezegd dat Atari zich 
volledig op de spelcom- 
putermarkt gaa: richten 
en de ‘serieuze’ compu- 
ters alleen nog passief 
zal ondersteunen. 
Slecht nieuws dus voor 
ST- en Falcon-bezitters, 
maar waarschijnlijk wel 
een verstandige taktiek. 
Atari verwacht overi- 
gens dat de Jaquar (ge- 
zien de vraag in Ame- 
rika) ook in Europa een 
groot succes zal wor- 
den. Eén ding is zeker, 
de machine verdient 
dat. Veel zal echter af- 
hangen van de beschik- 
bare software, want al- 
leen hardware verkoopt 
nu eenmaal niet. Sinds 
de introductie in novem- 
ber vorig jaar is Atari 
nog niet verder geko- 
men dan zes titels. En 
zelfs de twintig Atari-ti- 
tels die aan het eind 
van dit jaar leverbaar 
moeten zijn, is een 
nogal mager getal ver- 
geleken met Sega en 
Nintendo (en zelfs met 
3DO). Het is dan ook te 
hopen dat de 150 soft- 
warehuizen die bezig 
zijn met het ontwikkelen 
van Jaguar-spellen, op- 
schieten en snel hun ei- 
gen titels gaan uitbren- 
gen. Atari moet namelijk 
in korte tijd een flink 
marktaandeel verove- 
ren, voordat Nintendo 
straks met Project 
Reality komt of 3DO in 
prijs gaat zakken. 

ENE 


* 
% 


ewaakte pods. gar de filistijnen. 


gek naar de streng b akt! M'n cockpit n 


Gera 


“route je vliegt, hoe kamikaze-vliegtuigen, ge meestal in de vorm geeft tijdens het spelen 
lang je op een planeet _ grote vrachtvliegtuigen ®& van betere wapens. met een heel mense- 
blijft en of je je passief en pod snatchers Ook kun je op lijke stem commentaar 
of juist agressief ge- _… die er stiekem sommige plane- B op je verrichtingen 
draagt. Het doel is sim- B vandoor gaan : ten ringen vin- B (mijn favoriet: where 

pel: op iedere planeet "met de pods. n den, waar je B did you learn to fly?). 
moet je een aantal Plus een s É doorheen Op den duur wordt dat 
‘pods’ (een soort co- __‚ heel arse- / kunt vlie- trouwens een beetje ir- 
cons met daarin ge- _®& naal grond- gen om ritant en je kunt het he- 
strande overlevenden vijanden, ú nieuwe laas niet uitschakelen 
van een oorlog) verza- ®& zoals tanks, energie op zonder ook de rest van 
melen. De pods wor- raketinstalla- te doen. Som- B de geluidseffecten uit 
den streng bewaakt ties, gigantische mige ringen (een te zetten. 
door legers van het wormen en ga zo maar Sl per sector) leiden je 
Pernitian Empire, een door. naar een bonuspla- 

omlaag en zelfs ach- ras dat er op uit is de neet, waarin je PAPRORT 
Cybermorph speelt teruit. Alleen sommige B mensheid te vernieti- SHUT UP zoveel mogelijk po- 
zich af op vrij kale, hoge bergen zijn niet gen. Er zijn bijvoor- SKYLAR! wer-up’s moet ver- GRAP HICS 
maar wel steeds ver- te passeren, omdat de B beeld Bio Blobs die De meeste vijanden zamelen. Een spre- 
schillend uitziende 3- T-Griffon aan een be- zich vasthechten aan laten een bonus achter B kend holografisch ad 
dimensionale plane- paalde maximale vlieg- ® je T-Griffon, als je ze neerschiet, gezicht (Skylar) G 
ten. In totaal zijn het er B hoogte is gebonden. ELU ID 
52 (waarvan 5 bonus- B Contact met de grond if _ ee 7,0 
planeten, 5 eindbaas- of een botsing tegen jh 
levels en 2 verborgen een berg kost energie, Sl Ik heb zo mijn twijfel 
planeten), verdeeld net als geraakt ® ofC b lei 
over vijf sectoren. Het are been nou wel 
mooie is dat je alle | et juj: , 
kanten op kunt vliegen, f Juiste spel is om 
links, rechts, omhoog, - | met de Jaguar mee 


fe leveren. J ne 
‚Je zou Ieri TT 
É Eerder een Sonic of Ma- v/ van Sigscmmentaar 
0 platformspel verwach 
en Jaguar in de hoofdrol vj rd duur een 


llen beschikbaar en Cy- 
redelijk spel. Het toont in er 


JAGu, 
Gratis hij Aanschaf Jaguar 
Fabrikant: Atari 


MA 
nil 5 


Voordat het Dois ü 
t Doom-tijdperk a 
Heten het spel waar ze le PAPPORT 
an vol had. En terecht, want hal Is 5 


— LB er nou leuker 
ee A pe hhor 
| Jen schieten tet mina pr : ze 

enw 5 en @ 
— Obee. navoling op 
vervangen dao tar bleken de nazs opeens : 
ene \Engels-sprekende) 

en was er geen oe meer te 


bekennen. 0 
‚Op de Jaguar is 
weer in ere KN me} 


kh AN 4 JN 


schijnt dat het kasteel Wte lopen die hoognodig 
pestaat uit meerdere eens een \esje moeten 
volgen bij Martin Gaus. wv Per ongeluk overschrij 


ven gesavede spellen 
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verdiepingen, allemaal 
doo 


OER 
Helaas was er niet ZO- 
veel geld meer in de 
verborgen gangen zijn, MM kas. dus ik start het 
die pas na veel speur” spel met een eenvou- 
… werk (en af en toe een dig pistool en een mes 
dat misschien van pas 


JAGUAR 
Prijs: f 179,- 
Fabrikant: Atari 


6 ” gelukje) ontdekt kun- 
nen worden. M'n supe- komt als m'n kogels 
Te laat! ieuren hebben me opraken. Onderweg 
vooral gewaarschuwd dood ik even een paar 
NAZI’S voor ene Dr. Shabb's, yitse bewakers en 
een expert in geneti- neem hun wapens af. 
sche manipulatie Dat Die Duitsers h 
Pt _ Bern “aren schijnt nogal uit de namelijk hartstikke 
& tn, hand te zijn gelopen, e wapens, Zoa'S 
= - zodat er nu aller ei mitrailleurS, vlammen- 
Û zombies en mutanten Bj rpers en zelfs D 
rondlopen in het kas- 's, Ik hoop We 
teel. Verder schijnen ef dat er af en toe watte 
nogal wat honden rond ‚eten te vinden iS, zodat 
jk m'n energie he € 
p beetje oP peil kan OU- hondevoer? ’n uit- 
de SNES nogal aan ergerde, was het feit De ‘ch, en anders Eafdelike doel? Hitler 
eet ik toch gewoon wat doden natuurlijk! 


\Waar ik me op de PC en 
matig ‘gepield werden als je ergens 


dat de graphics zo OVEN 

dichtbij kwam. Op de Jaguar is dat veel minder het geval. Boven- 

dien is de gnelheid waarmee alles beweegt gigantisch, het gaat 

zelfs zo snel dat jk een toeschouwer misselijk heb gekregen door 
Er kunnen maximaa 


gen paar keer snel heen en weer te bewegen. 
elukkig niet alles in een keer hoeft 


drie spellen worden bewaard, zodat je 9 
vit te spelen. Helaas js het iets te gemakkelijk om door een druk op de verkeerde knop Ov&r 
gen ander spel heen fê schrijven. Waarom wordt er niet even OM gen bevestiging gevraagd 
RENE 


als je gaat saven? 


es 
Wacht maar, jij komt ook nog 


Outpost is een realis- 
tisch strategisch ruim- 
tevaartspel voor de 
CD-ROM, waarbij het 
de bedoeling is dat de 
speler een nieuwe pla- 
neet vindt en die kolo- 
niseert. Het spel is ge- 
baseerd op het huidige 
NASA-onderzoek en 
gaat uit van de te ver- 
wachten wetenschap- 
pelijke vooruitgang van 
de ruimtevaart in de 
volgende 50 jaar. De 
ontwerper van Out- 
post, Bruce Balfour, is 
dan ook van NASA af- 
komstig, waar hij als 
manager bij het NASA 
Ames Research Cen- 
ter Systems onderzoek 
deed naar kunstmatige 
intelligentie-toepassin- 
gen voor toekomstige 
interplanetaire sondes. 
Nu werkt hij voor 
Sierra en heeft onder 
andere Inca ontwor- 
pen. 


Zoals bij bijna alle 
spellen van Sierra, 
speel je Outpost met 
behulp van een muis 
en zoals gewoonlijk is 
de bediening erg mak- 
kelijk. Het is een kwes- 
tie van iconen klikken 
en dat is maar goed 
ook want het spel zelf 
is lastig genoeg. Ge- 
lukkig heeft dit spel 
drie moeilijkheidsgra- 
den: easy, medium en 
hard. Nieuw is dat er 
naast de CD ook een 
diskette wordt gele- 
verd. Deze diskette 
heet de Outpost 
Launch Control Disk 
en wordt samen met 
de CD gebruikt om het 
spel onder Windows te 
installeren. Je kan 
daarbij kiezen voor 
een grote of een be- 
perkte installatie, af- 
hankelijk van de hoe- 


hl 

Ml ® Ip 

veelheid Megabytes 

die je ervoor wilt ge- 
bruiken. 


Het spel begint met he 
bevoorraden van het 
schip. Tijdens de be- 


voorrading neem je be- 

slissingen als: hoeveel | 
B met de kolonie te ma- 
neem ik mee en welke | 


mensen en voedsel 


sondes? Dit is een be- 
langrijk gedeelte want 
hier hangt het succes 
van je missie van af. 
Ook erg belangrijk is 
het selecteren van vier 
verschillende sterren- 
stelsels. Heb je deze 
bekeken door middel 


5 van verkenningsson- 


des, dan selecteer je 
er een. Maar je kan 

g ook de hulp inroepen 
van Al, de altijd be- 
hulpzame computer. 
Behalve dat Al sterren- 
| stelsels voor je selec- 
teert, geeft zij je advies 
j aangaande zaken die 


ken hebben. Heb je 


B een sterrenstelsel uit- 


5 gezocht of laten uitzoe- 
ken, dan kun je na het 
lanceren van de ver- 
schillende sondes en 


k 


ki is het alleen nog zaak 


| THE QUESTION Is 


CAN U DO IT AGAiN> 


ad 
hed 

satellieten beslissen 
welke planeet je wilt 
koloniseren. De gelan- 
ceerde sondes en sa- 
tellieten bekijken het 
sterrenstelsel van alle 
kanten, geven de pla- 
neten binnen het ster- 
renstelsel weer en 
voorzien je van alle be- 
langrijke informatie, zo- 
als de grootte en tem- 
peratuur. Heb je 
eenmaal een ge- 
schikte planeet uitge- 
zocht, dan verschijnt er 
een kaartje op het 
scherm. Hierop staan 
geschikte gebieden 
om te koloniseren. Nu 


de beste locaties. Dit 
zijn namelijk de meest 
vlakke gebieden. Ver- 
der zie je op de opper- 
vlakte van de planeet 
rode diamantvormige 
puntjes, deze geven 
potentiële mijnen aan. 

mi Kies een landingsge- 
bied voor de Seed 
Factory in de buurt van 
deze mijnen. De Seed | 

ï Factory bereidt de pla- 

neet automatisch voor 


om een goed landings- 
gebied te selecteren. 


Een geschikt landings- 
gebied kies je door 
naar de kleuren van de 
planeet te kijken. De 
zwarte gebieden zijn 


op jouw komst. Als het 
begin van de Seed 
Factory er staat dan 
kun je rechtsonder in 
het scherm gaan klik- 
ken op de planeetjes, 
die geven de dagen 
turns’) aan. De Seed 
Factory bouwt zichzelf 
op en bevat gereed. 

_ schap en robotten zo- 
als de Robodozer die 
de oppervlakte egaal 
maakt en de Robomi- 
ner voor het ontginnen 
van mijnen. 


Het is aan te raden om 
B ongeveer 20 ‘turns’ te 
wachten voordat je de 


en 4, A 
me 
Ds 
5 en en - 
EK ries 
bm? 
Fr 4 en U 
RN OA 
| Pe ’ an 
en RRS 
en nn 
Je bepaalt zelf het doel 
van het spel 


& 
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veel mogelijk- 

eden. Het ie uri: Fabrikant: Sierra 

serieus Hetis Vi Systeemvereisten: minimaâ! 
wel, Sierra ei maar er zitten g0s 5.0, Windows 3.1, 388 

kolonisten laat landen, B dergronds level maakt. À eigen, enkele subtiele Grappen in | PC met 4Nb RAM en 5 MB 

maar het is dan wel Waar je rekening mee verwerkt. Er is bijvoorbeeld í h schijfruimte, geluidskaart. 

slim om van tevoren moet houden, is dat de panie -kno 0 n et menu een 

voldoende 'life support’ B Seed Factory 150 kli ' p Opgenomen, als Je daar op 

in te laden. Om de ko- B 'turns’ mee gaat, IKt hoor je niets anders d 

lonisten tevreden te daarna moeten ver- mensen. Aardia i ’ an schreeuwende 

houden, begin je na- vangende faciliteiten  Aarüig Is dat je de CD ook kunt f 

tuurlijk zo snel mogelijk Bj aangelegd worden. spelen Op je CD-speler beh äl- 

met de aanleg van al- Lukt het allemaal niet er namelijk , De alve het spel staat 

lerlei voorzieningen. en zijn de kolonisten IJK ook een gedeelte van Holst Th j 

Doe je dit niet dan zal een andere kolonie be- anets op. Wat iker vooral S [he K 

de moraal snel minder B gonnen dan is er de is dat B oora erg leuk Aan vind 

worden en gaan de ko- B mogelijkheid om ver- fuce Balfour bij NAS heeft 

lonisten rebelleren of, der te spelen met de de graphics en de din Es gewerkt en 

in het ergste geval, kolonie van de rebel- IS elen. ni gen die Je doet tijdens het 

overlijden. Huizen wor- Elen. Gaat het allemaal Delen, niet al te veel van de Tealitei " afwii e 

den ondergronds aan- goed en zijn de kolo- B En juist deze chthei it afwij- 

gelegd met behulp van B nisten tevreden, dan e Ze EChtheid doet het voor mij 

de Robodigger, die kun je eindeloos door- Kal gesodemieter met niet hesta 

aan het einde van een Bj spelen en zelfs handel- P4:1/ 5} wapens en ä lande We- - . 

van de buizen van de centra's aanleggen. LAUR anverwante artikelen! . 

Seed Factory wordt À ki 


| geplaatst en een on- 
Ï 


Tja, hoe leuk is het nog in 
deze driedimensionale tijd 
EE ON om een degelijke 2D 
Ue s# } 
ras 


_ ren, wel aardig als je 
niets beters te doen 
hebt en goedkoop als 
je niet veel geld te 
‚ besteden hebt en 
__er toch eens ste- 
En gen EN Niet makkelijk 


HE 
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Pe 
Prijs: f 84,95 
Fabrikant: Apogee 

Systeemvereisten: 386 
of beter, 2 Mb RAM, 

12 Mb schijfruimte, VGA. 
Joystick of PC Gamepad en 
geluidskaart aanbevolen. 


Al Snelle aktie 


wv Platte scrolling 


| Antiek spelconcept 
met weinig variatie 


Platformspelletjes bestaan al zo lang en in zo 
veel smaken dat vermoedelijk iedere gamer op 
aarde er weleens een 
heeft uitgespeeld. 
EJ Toch verkopen ze blijk- 
baar nog steeds goed, 
want iedere maand komt er wel 
een stel nieuwe platforms uit. De meesten 
daarvan zijn de moeite niet waard wegens een 
volledig gebrek aan originaliteit. Dat geldt 
ook voor Hocus Pocus en is extra teleurstel- EN Lage prijs 
lend omdat de meeste spellen van Apogee 
toch echt wel okee zijn. Kopen alsje giste- NÀ Zeer weinig variatie 
ren geboren bent of de afgelopen tien à 
twintig jaar op een onbewoond eiland hebt 
gezeten. BEN 


w| Slappe tegenstanders 


Ad Gaap 
KOREN 250 
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Prijs: f 63,95 
Fabrikant: Apogee 
Systeemvereisten: 386 PC, 
560 Kb RAM, VGA, 

8 Mb schijfruimte. 


|__“1k na maanden hun 


De klanken van een 
wel heel erg akelige 
uitvoering van de 


ROMULANM HIGH 


thema-muziek komen 
met duidelijke tegenzin 
uit de luidsprekers van 
het enorme beeld- 

Bl scherm dat ik voor de 

ei gelegenheid aan de 
MegaDrive heb gekop- 
peld. “Space, the 


lemaal geen stemmen. 
Zeker iets mis met de 
luidsprekers? Dan doe 
ik het zelf wel. Met 
luide stem zeg ik de 
tekst van het intro op, 


5 


POIMTMENT 
5 ME 


final…” Huh, ik hoor he- | 


Adam en David kijken 
toe met een uitdruk- 
king van verbazing en 
vertedering op hun ge- 
zichten. Die rare Ben, 


hoor ik ze bijna den- 


ken. Ach, zij kunnen er 
ook niets aan doen dat 
ze geen Trekkies zijn. 
Aandachtig richt ik 
mijn blik weer op het 
beeldscherm waarop 
een paar planeten en 
sterren voorbij suizen 


E uit het hoofd natuurlijk. WN 


die vaag wel wat weg 
hebben van het intro- 
filmpje zoals ik dat ken 
van televisie. Met te- 
genzin moet ik consta- 
teren dat het spel-intro 
nergens op lijkt maar 
nog steeds heeft mijn 


enthousiasme de over- 


hand. Je moet een 
spel toch niet beoorde- 
len op het introfilmpje. 
Sterker nog, meestal 


x cam mor as 


KK MvR 
Oo SUFFER For 
Laad 


weinig voorstelt. Hoop- 
vol draai ik de redene- 
ring om. 


B An, ik ben op de brug 
aangekomen. Na een 


snelle rondgang langs 

de meest cruciale af- 
; delingen van het ster- 

reschip beantwoord ik 


betekenen waanzinnig fj 


mooie intro's dat het 


spel zelf 


B à 


het 'hailing’ 
signaal dat 
zojuist is 
binnengeko- 
men. Dokter 
T'Laris, een 
archeoloog 


ratie die onderzoek 
doet op Codis Nu VI, 
meldt dat ze zojuist 
een Romulan-schip in 
de buurt heeft opge- 
merkt. Romulans in 
Federatie-ruimte, dat 
betekent rottigheid. 
Snel ga ik naar de 


Ready Room om daar 
van een zwijgende foto 


van Kapitein Picard te 
horen, of liever te le- 
zen te krijgen wat ik al 
vermoedde: "Set 
course for Codis Nu 
VI” Eigenaardig, nog 
steeds geen stem ge- 
hoord. Zou het dan 
toch niet aan de luid- 
sprekers liggen? Nou 


ja, nu heb ik even 


& 


MN van de Fede- 


Î - 
If 
e 

pe Hú 


Ik ben een authentieke Trekkie, een die-hard lief- 
hebber van alles wat met de bemanning van het le- 
gendarische el Enterprise te maken heeft. Toen 

eren in het bezit kwam van een 

nieuw Star Trek spel, spoedde ik mij dan ook onver- 
wijld richting spelcomputer met het plan er de ko- 
mende 24 uur niet meer achter vandaan te komen. 

Engage, mr. Crusher. 


geen tijd om me daar- 
over druk te maken. 
Dokter T'Laris heeft 
hulp nodig! 


Een paar passerende 


_Wlichtvlekken op het 


Main 


een tegenligg! 


Screen maken 
me duidelijk dat de En- 
terprise reeds onder- 
weg is. Plotseling ver- 
schijnt een 
Romulan-schip in 
beeld. Tijd voor de eer- 
ste echte aktie? 

De gezagvoerder van 
de Romulans laat we- 
ten dat ze op een hu- 
manitaire missie zijn 
waarover ze echter 
geen details kunnen 
prijsgeven. Een huma- 
nitaire missie, van Ro- 
mulans zeker. Een Ro- 
mulanitaire missie zal 


hij bedoelen. Zonder 
aarzelen ga ik naar 
Tactical en geef Num- 
ber One de opdracht 
onverwijld fasers en fo- 


ton-torpedo’s af te vu- 
ren. Verbaasd zie ik op 
een ‘combat view- 
screen’ dat uit de ja- 
ren zeventig lijkt te 
stammen, hoe de 
Romulans razend- 
snel rondjes 
draaien om de En- 
terprise. Nooit ge- 
weten dat ze zo 
snel waren, en zo 
sterk, want zelfs 
na een tiental vol- 
treffers geeft het 
Romulan-schip 
geen krimp. De 
Enterprise daar- 
entegen is inmiddels 
zwaar beschadigd. Na 


die nog steeds 'in dis- 
tress’ is. Halverwege 
het reisdoel duikt weer 
het Romulan-schip 
op, maar deze keer 
wacht ik de smoesjes 
van de Romulans 
niet af en open 

direct het vuur. 

Een minuutje la- 
ter heb ik de Ro- 
mulans naar 

hun eigen he- 


8 mel geschoten, 


al is de Enter- 
prise er ook 
deze keer niet 
zonder metaal- 


dels bij Codis 
Nu VI aange- 
komen. De sen- 


stel zwaarbewapende 
Romulans. Dat wil zeg- 
gen, ik gok dat het Ro- 
mulans zijn, want de 
ielige poppetjes in 
beeld zijn te klein en te 
vaag om ze met zeker- 
heid te kunnen identifi- 
ceren. Net als hun 


si schip zijn deze Romu- 


BN lans keihard. Meerdere 
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) NA AANKOOP 


keren tref ik ze met 
m’n faser vol op de 
borst, maar het doet 
ze niets. Lijdzaam zie 
ik toe hoe Number 
One zwaar gewond 
naar de ziekenboeg 
wordt gebeamd waar 
hij snel en vakkundig 
wordt opgelapt door 
Dokter Crusher. Merk- 
waardig dat met Riker 
ook de rest van het 
away team is terugge- 


S 


tar Trek is een SF- 
Á \ serie die zich naar 
mijn onbescheiden 
Ra mening bijzonder 
db, goed leent voor een 
spannende spelversie. Het 


reizen door de ruimte, het holo- 


ent EE MEGaDrmve | PesAisepethig deek de mimtegevechten, de gevarieerde te- 

het Romulan-schip en ik beam een Prijs: f 189, keeg _genstanders en de talloze onbekende ruimte- 
Ô Fabrikant: Sena 

nog steeds volop in away team naar gi de planeet. Deze keer 


mysteries, het zijn stuk voor stuk ingrediënten 
die garant zouden kunnen staan voor een 
waanzinnig tof spel. ‘Zouden kunnen staan’, 
want in dit geval is dat nadrukkelijk niet ge- 
beurd. Als Chie O'Brien mee had gedaan (wat 
hij dus niet doet!) had ik hem na urenlang spel- 
leed toe willen schreeuwen: Beam me away, 
mister O'Brien, there's no intelligent life in this 


beweging, terwijl ik de 
mededeling in beeld 
krijg dat de Enterprise 
z'n missie niet kan 
voortzetten zonder 
hulp van Starfleet. Met 
ongeloof zie ik toe hoe 
het spel opnieuw start. 


zijn ze meer succes- 
vol, al is het op het nip- 
pertje. Tijd om op zoek 
te gaan naar T'Laris, 
zeld van lui- de dokter in distress. 
tenant Worf 
en twee en- 
signs. Niet onder de in- 
druk van de knullige werking van 
het Transporter Deck 
zie ik hoe het team op 
de planeet aankomt 
waar ze direct worden 
beschoten door een 


GEEN 
SMOESJES 
Weer het magere in- 
trofilmpje, weer het 
woordenloze intromu- 
ziekje en weer de hai- 
ling van Dokter T'Laris, 


agen ENGINEERING 


GERSUKS E EE 


De populairste science-fiction televisieserie aller tijden is ongetwijfeld 
Star Trek, The Next Generation. De serie heeft in de 26 jaar van Z'n 


Hoewel een willekeu- 
rige Star Trek-afleve- 
ring voor een niet-inge- 
wijde waarschijnlijk 
bizar en ongeloofwaar- 
dig zal overkomen, is 
de intelligentie en ge- 
loofwaardigheid waar- 
mee de technologie uit 
de 24ste eeuw wordt 
afgebeeld, juist een re- 
den van het succes 
van de serie. De ont- 
werpers van de En- 
terprise, Rick Stern- 
bach en Mike Okuda, 
zijn dan ook bijzonder 
kritisch in hun werk. 
Een aantal van de 


technische gadgets die gf 


door de beide ontwer- 
pers zijn bedacht, be- 
staat inmiddels echt: 
medische hyposprays 
(de spuitbussen die 
verzorgers tevoorschijn 
halen als er weer eens 
een slachtoffer op het 
voetbalveld is geval- 
len), opvouwbare 
draadloze satelliettele- 
foons (in de serie 


bestaan zo veel enthousiaste fans gekregen dat die fans zelfs een 
aparte naam hebben gekregen: Trekkies. 


‘communicators’ ge- 
noemd, in het echt 
‘cellular phones’ gehe- 
ten), en tot slot de 
draagbare computers 
waarop je ‘schrijft met 
een speciale pen (in 
de serie de Personal 
Acces Display Device, 
in het echt een PDA, 
een Personal Digital 
Assistent). 


Minstens zo kritisch als : 


de ontwerpers, zijn de 


ak 


De 


coördinator van de se- 
rie, Eric Stillwell, per 
jaar zo'n 3000 scripts 
opgestuurd van fans. 


eisen en de stress niet 
aankunnen en soms al 
na een paar dagen 
ontslag nemen of wor- 
den ontslagen. Daar- 
naast krijgt de script- 


toekomstige afleverin- 
gen mogen veroorza- 
ken, moet passen in 
de 24ste eeuw, in over- 
eenstemming moet 
zijn met de karakters 
van de diverse beman- 
ningsleden en ga zo 
maar even door. Star 
Trek is dan ook be- 
rucht om de vele 
scriptschrijvers die de 


schrijvers van de serie. 
Zomaar een script voor 
een aflevering uit de 
mouw schudden is er 
niet bij, al was het 
maar omdat zo’n ver- 
haal moet kloppen met 
de dingen die in het 
verleden zijn gebeurd, 
geen problemen voor 


Ondanks het grote 
succes van de serie en 
het voor een televisie- 
serie enorme budget, 
zien de makers van 
Star Trek zich soms 

B toch gedwongen om 

ks goedkope afleveringen 


| Echte Trekkies hebben na 
StarTrek-tattoo 


dat Star Trek soms een 
hoog soap-gehalte be- 
vat, maar hij ontkent 
dat dit een slechte 
zaak is. 'Er is niets mis 


te maken die zich hele- 
maal aan boord van de 
Enterprise afspelen. 
Wanneer daarbij dan 
ook nog eens meer het 


zig hielden -hoewel het 
niet onze taak is om 
overal commentaar op 
te geven. Star Trek 
moet het publiek ver- 


Academy -The Stars- 


innerlijke leven van de B met soap opera’s. Ze maken en ik denk dat hip Bridge Simulator, 
bemanningsleden dan B behandelen vaak seri- waarin je als beste van 
de ‘strange new euze onderwerpen als de klas moet eindigen 
worlds’ worden geëx- AIDS, verkrachting, door het Kobayashi | 
ploreerd, heeft de serie B misdaad, politiek. Ik Maru-scenario met 
wel wat weg van een wou dat wij ons daar goed gevolg te doorlo- | 
zogenaamde ‘soap ook veel meer mee be- pen, een scenario 
opera’. waarin je wordt gecon- 
Jonathan Frakes (Wil- fronteerd met een E 
liam Riker) geeft toe gloednieuwe Klingon- 
planeet! 
Technisch het verst 
ontwikkeld zijn de pro- 


To boldiy go where no man has gone before dukten die Horizon En- 


tertainment in St. 


Je 
seem to be very 5 


stedeBiis cpniikaantetne 
nn ra 5 
Ì = ei Rites te EN ken is in knn 
, 8 king met filmgigant Pa- 
Ken stelende ervarin” ramount. De twee 
ae he egal len op 
st, et ogenblik aan een 
\ he uitkwam voor d Starship Enterprise 
y egaDrive el de aber sa 
NES, heo es kunnen Ô pe De en bru 
rige pagina ransp ug. 
selen $ Het eerste produkt dat 
deze samenwerking 
VER ar heeft opgeleverd, is 
Ws een Star Fleet recrute- 
Nn zitten ef dese ringsfaciliteit, waar ar- 
gen stel nieuwe Te“ _cade-bezoekers ‘cadet 
kie-gameS As training’ kunnen krij- 
„Ook hie en. 
Me verwachtingen 5 Het allerbeste Star 
die hoog ges ne bas Thekcepel tot nu be is 
se EE hopen dat vroeg e maar een gezel 
en {aat iemand grt es schapsrollenspel uit de 
er mo gee Hon Togt 
daf Welgende titels MAAT Trek TNG 'The Orb of 
ord _alvastin je agen Knowledge’ (Bespro- 
wit World For A ken in PU nr 4-93). 


Hoewel er bij dit rollen- 
spel geen sprake is 


de 
lang byte voor : b : 
ere Deepspace Nik van graphics en geluid 
"ot erge voorde on isde gameplay van di 
s OV ont ende SNES, rollenspel zo ontzet- 
gm (3- vooral Star Fleet tend goed dat het echt 
bj pe jammer is dat je het in 
EA Ì n principe maar één keer 
ee AA | beelt es kunt spelen. 


Wat er dan zo anders 
is aan HEXX? Welnu, 
wat dacht je van een 
3D-perspectief zoals 
dat bekend is van 
Wolfenstein en Doom, 
naar keuze op drie- 
kwart of full screen for- 
maat? Een bediening 
die na enige oefening 
als ‘eenvoudig’ is te 
omschrijven? Een 
speldoel dat niets aan 
duidelijkheid te wen- 
sen overlaat? En dat 
alles vergezeld van re- 
delijk aardig klinkende 
geluidseffecten? Al 
deze onderdelen ma- 
ken van HEXX een ad- 
venture dat eindelijk 
ook leuk is voor diege- 
nen die de afgelopen 
jaren niet dag in dag 
uit hebben geavontu- 
rierd tot ze er dood bij 
neervielen. 

Ondanks al deze posi- 
tieve eigenschappen 
staat HEXX op slechts 


JOYPAD- 
ADVEN- 
TURE 

Maar wat zijn nu de 
nadelen van HEXX, 
hoor ik jullie al argwa- 
nend vragen. Goed, 
het is nog niet allemaal 
perfect. Zo zie je bij- 
voorbeeld geen 
zwaard in je handen 
als je een zwaard se- 
lecteert (je aanwijspijl- 
tje verandert namelijk 
in een zwaard) en li- 
chamen van verslagen 
tegenstanders blijven 
niet gewoon liggen, 
maar verdwijnen op 
onverklaarbare wijze 
met een flits naar een 
onbekende plaats. Ver- 
der is de wereld van 
HEXX behoorlijk plat, 
dat wil zeggen, je kunt 
geen trappen op- en 
aflopen. Het grootste 
nadeel vond ik eigen- 
lijk nog dat er geen op- 
tie is om HEXX met 
een joystick of liever 
nog een joypad te spe- 
len. (Eigenlijk een 


twee diskettes, wat niet _groot compliment, in 


betekent dat je geen 


waar voor je geld krijgt 
maar wel dat de pro- 
grammeurs gewoon 
hun best hebben ge- 
daan om zo zuinig mo- 
gelijk om te springen 
met de beschikbare 


aanmerking genomen 
_dat dit een fantasy ad- 
venture is…) 


O ja, het verhaal. In 
een niet bij name ge- 
noemde 'Realm' heb- 


MN ben alle plaatselijke to- 


venaars trouw gezwo- 
ren aan één van de 
vier Grote Goden, die 
in ruil voor deze trouw 
de tovenaars helpen 
bij het in stand houden 
van hun macht. De vier 
Goden die op deze 
manier in harmonie 
heersen over de Re- 
alm zijn Grisslem, de 
God van Aarde, Ang- 
rath, de Drakengod 
(ook wel bekend als de 
Bloedgod), Shaspuok, 
de Heerser van de 
Nacht en Xtaltic, de 
God van Chaos. De 
Wizard, een tovenaar 
die verder anoniem 
wenst te blijven, is niet 
van plan aan een be- 
paalde god trouw te 
zweren, liever houdt 
deze trouweloze on- 
verlaat zich bezig met 
het treiteren van de 
plaatselijke bevolking 
door bijvoorbeeld lui- 
zenplagen op hen af te 
sturen of hun koeien te 
besmetten met een 
ernstige vorm van win- 
derigheid. 

Al snel zijn deze peste- 
rijen niet meer vol- 
doende voor 


de naamloze Wizard. 
Hij heeft geproefd wat 
macht is en nu wil hij 
meer, veel meer. Door 
al zijn boze energie te 
concentreren slaagt hij 
erin de vier Grote Go- 
den te verbannen naar 


Dromenland. Nu is een 
god een wezen dat je 
niet zomaar naar belie- 
ven naar een andere 
wereld kunt verban- 
nen, ook niet in de ma- 
gische wereld van de 
Realm. Daarom sloot 
de Wizard de 'spiritu- 
ele essentie’ van de 
Goden, zeg maar dat- 
gene wat een god tot 
een God maakt, op in 
vier Heilige Talisman- 
nen. Deze vier talis- 
mannen verspreidde 
hij vervolgens over de 
vier hoeken van de 
door monsters be- 


__volkte dungeons van 


de Realm. 


GEK OF 
HELD 
Niets stond de Naam- 
loze nu nog in de weg, 
hij zou de bewoners 
van de Realm tot in de 
eeuwigheid blijven zie- £ 
ken met zijn mis- 
plaatste grappen en 
vervelende ongein. 
Niets, behalve een 
held of een gek die de 
vier Talismannen zou 

durven op 

te sporen 


om ze weer bij elkaar 
te brengen. Alleen dan 
zouden de verbannen 
goden terug kunnen 
keren om hun godde- 
lijke taken in de Realm 
weer naar behoren te 
kunnen uitvoeren. 


add 
5 

ze 
vaa 
pon 


Die held of gek die de 
Realm moet redden 
mag drie vrienden 
meenemen die hem of 
haar met raad, maar 
vooral met daad ter- 
zijde zullen staan. Je 
hebt overigens het 
meeste aan deze 
vrienden (maak een 
keuze uit vier Warriors, 
vier Wizards, vier Ran- 
gers en vier Assas- 
sins) als je ieders geld- 
voorraad in een 
gezamenlijke pot doet 
en dat geld vervolgens 
alleen maar besteedt 
aan de uitrusting van 
de leider van je hel- 
denploeg. 


„ nen die voor anderen 
BB Falismannen vinden nr 
goden te hevrijde 
tende statistieken 
bediening en zonder Een loo 
M le moeten doomemen, alle 
| HEXX ook nog eens een a; 
ook Niet-avonturiers met veel plezier zullen 
spelen. Echt de moeite en het geld waard. 


A 


ne rui 


Dit is een adventure 
zoals ik die in de 
nabije toekomst va 
/_ ker hoop te spelen 
_l Dungeons en monsters 
bekijken in 3D, deuren ope- 
gesloten blijven, heilige 
n om daarmee een stelletje 
N, avonturieren zonder uitput 
| 0 een akelig ingewikkelde | 
dzware handleiding 
maal dingen die var 
n adventure maken dat 


BEN | 
| 


# 


„e “en 


Pad he) 
RE. 1 /// ke 
t REK 2 
KR > A 


Deze zal zo- DEGPE 
doende veel snel- Antennes! 
ler krachtig genoeg pr Di ek 
zijn om de meeste WRC ENKA 
tegenstanders die 8,5 

je in het begin te- man 
aerden, Ì GELUID 

te helpen. Dat zal en 

de reisgenoten de 7,5 | 
tijd geven om 


ook voldoende 


overlevings- 
middelen te 
vergaren. Let 
er wel op dat je 
reisgenoten 
voldoende te 
eten krijgen, 
want zonder 


poosje door d 
dun- 


maar zon- | gn 
dereten | ie? 
zijn ze, net | Prijs: f 19 | 
als gewone MELLA ELLE | 
mensen, Systeemvereisten: minimaal © 
absoluut 286 PC, 455 Kh RAM (zonder 
kansloos. geluid), 1 Mb EMS (met ge- | 
2% || luid), 4 Mb schijfruimte. Muis 
en geluidskaart aanbevolen. 


ROE: Vb DE EV 


a, 3 


EE nn 

Knights of the Round speelt zich af in het 
middeleeuwse en waar koning Arthur 
_ uit re aa pro el zijn koninkrijk d stand 
te houden. Burgeroorlogen en mislukte oog- kei se, (lt 
sten hebben het rijk op d rand van de afgrond : kk pe. | pel 
gebracht. Zelfs de grote vn Arthur, met oprit. he 


3 ZN King Arthur 


zijn moedige ronde tafel ridders, staat <enaeer — 
. Û er ELAN 12000 
machteloos. len einde raad vraagt Arthur de Ka: PN pere 
es . val en Lancelot 
tovenaar Merlijn om advies. Deze vertelt gm | 
hem dat alleen de lang verloren Heilige EE dede PS Lekkere bediening 
__Graal met zijn magische krachten ‚ Ek ; 
_ de totale eh sed Ni Te EN two player option 
_ zijn koninkrijk nog tegen kan gaan. niesen gemis 
__Zo begint de zoektocht naar de ee en NER MAANDEN NA Aankoop 
mysterieuze kelk. TE MET | | 
Sn Ze | Prijs: f 179,- zn 
EDE hing : z î | Fabrikant: Capcom me 
F. , 
ee en dead, two to go… | En staat ze 
3 ee £ | oss te wach- 
| | ht ZA zeven stages, van —_ | län leners 
| Al sinds mensenheu- % 'A village on Fire' tot _#} maken. En vech- 
 genis doen er verhalen #% ABe n en met Knights ina _Mten moeten ze, 


de ronde over het al | A kin ardin strange Land’. Inal __#op leven en dood, 


| dan niet bestaan van deze verschillende ge- fj want in die don- 
„ik de Heilige Graal. Dit is | an of Bradford. bieden lopen ze in hin- Bj kere eeuwen kende 
es de beker die Jezus zou | Î en de swordm B derlagen 'N men het woord genade 
| Er percival teg 4 À 
hebben gebruikt tij- | : 
dens het laatste Arthur en zijn metge- 
8 avondmaal en waarin zellen stuiten op grote 
B later, bij zijn kruisiging, tegenstand van ran- 
zijn bloed zou zijn op- m zige en derderangs 
gevangen. Een godde- _ KANG! hertogen, tovenaars, _ 

lijke beker als het _ Koning Arthur, met zijn mutanten en hun sol- < \ A 

ware. Vanaf het begin pg trouwe vrienden en „daten. Miezerige figu- N ai 

van onze jaartelling ronde tafel ridders ren die er alles voor Ee 
IN __ontbreektechter ieder MM Lancelot en Percival, _over hebben om Arthur 

__spoor van de Graal en BB moeten de Graal dus en zijn koninkrijk ten 

werden de verhalen ziente vinden. Een ___gronde te richten. 

over de mysterieuze zoektocht die hen naar 

krachten ervan alleen 

maar sterker. Met de Ne 

Middeleeuwen als koninkrijk zal brengen. _ Knights of the Round 8 


hoogtepunt. _Maar koning of niet, _ leidt het trio door 
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Te 
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HET DOEL 
s Rocko is een wallaby, 
een kleine Australische 
kangoeroe. Zijn hond 
Spunky heeft een keer 
een TV op z'n kop ge- 
kregen en is sinds die 
tijd niet meer een van 
de slimsten. Rocko gang moet ie A ke 
moet hem dan ook Ez dl 
constant beschermen trouwens Ee ant é GRAPHI CS 
tegen allerlei onheil. overeenkomst, W je 
Het spel bestaat uit df ai = 
vier levels, die ieder in heide spellen zijn ge , 
vier lange sublevels onse- 
seerd op een carto 


zijn onderverdeeld. 


Aan het eind van ieder rie die ier niet 


sublevel wacht een 


gouden brandweer- te ontvangen 15, 


Ld 


GELUID 
KS 


kraan, waar Spunky 

dolblij zijn behoefte te- en 5 
B genaan doet. Voordat da en at 

het zover is, moet je B an EE cn ie A a 
en veren En SE | 
mv een alligator ME Hi B KB D N Soms frust 

zijn doel d iendje en ) eget 1 bed rerend 

jn doel bereikt d vrien a k tot ; in moeilijk 
_ AFLEBBE- 
rn i dredak- ET ET v| Zwak geluid 
Ri Getver, hou op met dat vieze gelebber! 
ea ’ 
wagen pa A je Ed gars En Z ES WASTE SPEELBAAR TO | 
’ rap) ’ MAANDEN NA AANKoop 


waarin je kunt zien der moet je natuur” 
hoe Spunky in de pro- ps buldog Earl, 
blemen komt. Gelukkig op platform te torpederen, P/ Rocko en SNES 
is Rocko een stuk slim- n terwijl je in het eri ZA Spunky heb- E Prijs: f 159,- 
mer en atletischer dan |, g \evel goed moet UK} | abrikant: Viacom 
Spunky. Hij kan sprin- i chakelaars ben veel 


gen, bukken, slaan, d d 
schoppen en voorwer- met z'n traC- : f Weg van 
pen oprapen of juist la- & sor niet onderschatten. level krijg je _D Ren en zi 
ten vallen. Ook kan hij B De meeste vijanden met tuinsproeiers Stimov. al- 
Spunky eventjes opra- B kun je uit de WEJ rul- waarmee je Spunky Dy, n ‘ 
thans qua uiterlijk 


5 pen (waarvoor Spunky IÀ men met een welge- mmhoog kunt laten 
i lap of 0 il in het laat- 3 2 
hem dolgelukkig afleb- MÀ mikte schop, Af gaan, terwijl in he en humor. Het spel zelf is beter te vergelijken 


bert) en hem de an- zwaai met je lange te level ventilatoren 6 EPE Ren 
dere kant opsturen. Al 5 staart. een belangrijke rol met Eek the Cat. Rocko's Modem Life is echter een stuk moeilijker 
Met (zelfs op het makkelijke niveau) en daarom vooral geschikt voor 


die vaardigheden heeft jen, Daarnaast KUN 
hij ook hard nodig om ZZELS ò Sounky nel " | 

RK ktvenseeg echte doorzetters. Er zijn namelijk regelmatig momenten dat je echt 
ment een voorwerp le 


alle puzzels op te los- Om de puzzels oP te 
sen die het duo onder- lossen, heb je meestal gt en 
weg tegenkomt. Zo zijn __en bepaald voorne Ens niet meer ziet hoe je verder moet en dan zit je zo een uur naar het 
hetop Spunky gemunt ter hak voorbeeld die hem de ele scherm te staren. Het is dan natuurlijk wel een kick als je dan op- 
AN e i i e ’ . . . 
hebben, zoals een ve idstoelen gebrui ee OEM STNEM eens de (achteraf voor de hand liggende) oplossing ziet. 
wan ken om Spunky na! 8 scherm laten razen ijk 
een hoger gelegen! potten die hem tijdeli 
afleiden zodat je even 
na kunt denken over 


RENE 


een puzzel. 


Pink op de SNES zal 
„ Pinkging Esen (heee € am OPL den maar hij speelt 
a Holl s inde F _/á eha; 
maart op de opt de kat saurussen en 2 GRAPHICS ‚gedegen 
aag ge PAN, „7 k el, geve 
MegaDrive al a Sn het spel om te jen. Wordt hij to pn - rieerd en ME ei 
naar an darin hera gef GEL tikje te makelijk, anderzijds beschik je over 
: Hollywood. | doet | Ek Me qv 7 vrij weinig levens dus foutjes zijn al snel fa- 
1 Uiteraard kon zn Neus Dmlos _ IJ zamelde truces val Kan oon NN 


cool cat moest en het echte” OPW slaghoedje | ns 
en zou zijn „oet daarom s Springen en de vege lets te makkelijk 
dj debuutmaken berte Pd ee 

op de SNES. Nu elijk ve en BP ui di : TENMINSTE SPEELBAAR ARKooP RE: À 

is het dan zover. muizen er. chelear de, mis 6 SNES | 


Prijs: f 159,- 


ĳ IN id ijs ee 8 orsla jaat) 
L probeert { nj E C ien Fabrikant: 


opnieuw het Fogel Eeen 


re B 
. 


ennn ennn nngennnn ann. 


B ie ee 


n de natte wereld van de Mer drijven grote mysterieuze vlekken met 
lonker water. De vlekken consumeren alles wat er mee in aanraking 
komt. Wat de vlekken precies zijn, weet niemand. De duistere kracht 
van het donkere water neemt langzaam maar zeker de wereld over. 
Maar zoals altijd in een platformsprookje is er hoop op redding. En die 
hoop ben jij in de gedaante van Ren, de erfgenaam van de 
mpg troon van Octopon. 
zo | __ Ro 


| beschi 


Rd Veel te makkelijk 


| A4 Domme vijanden 


ns 7 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


MEGADRIV! 
Prijs: f 169,- 
Fabrikant: Sunsoft 


s al mn f Dj 
Ad 
sl | DN 
E [4 Mi 


nm nii md , 


VIRTUAL Bn rood wanneer m'n Il per neervallen, mist, 


Verstappen-gedrag te sneeuw, een draai- 
PEN lang voortduurt. ende tunnel gevuld 
| In de glorieuze traditie % Onder de B knop zit met water; kortom, een 
| van Nintendo hebben #% het vette gaspedaal. MEER IS arsenaal aan vrolijke 
EM de racebolides natuur- De pro vergeet uiter- BETER | ontberingen. 
5 lijk persoonlijkheden aard ter plekke de Er wachten maar liefst te 
| gekregen. Geen rem-functie van de A- 15 verschillende cir- SIG GE- 
naampjes maar boven __ knop: maar als achter-  cuits. En niet het 'mid- lj CROSSED! 
de glanzende carros- uit komt-ie soms van dle of the road’ par- Zo'n proefcartridge die 
serieën prijken leven- pas wanneer een heu- B cours dat de modale we via Nintendo ont- 
8 dige oogjes die mee- vel teveel in de weg racer gewend is. Wel vingen van Stunt Race 
tollen met het tumult _Mstaat. De natuurlijke eens een zeemeeuw FX, ligt altijd heerlijk 
van het grovere bots-, fl racer neemt een bocht “op de console voor de “ maagdelijk in de hand. 
bocht- en buitelwerk. door het gas af en toe WM autoruit zien wegflad- WM Nog maar enkele men- 
De vier vehikels waar \& los te laten (en bij het ___ deren? Een horde … sen in Europa hebben 2% 
je uit kan kiezen, zijn uitkomen vol op de ge- & paarden? Een DC 10? | het spel in handen ge- 
een wrede Four Wheel B liefde B te zitten). Y is Op den duur verbaast had. En hebben hun 
Drive (4WD) met een lekker; een metertje niks meer in Stunt- eerste ronde records 
ĳ rotsvaste wegligging vol turboboost, vooral Race FX. achtergelaten in het 
door de reusachtige heuvelopwaarts te ge- B De derde race van de geheugen. Ene SIG 
tractorbanden maar bruiken of om een te- ‘Novice’ serie: de bo- staat er, toch niet de 
een trage topsnelheid; Bj genstander van de nusgame. Geen brul- Siegfried van Big 'N' uit 
een speedy motor, de weg te bommen. Bo- lend PK-monster aan NewGuinee? Op zijn 
2WD, met razend- ven het wegdek han- de startlijn maar een tijden richt ik mij, race 
snelle acceleratie en gen blauwe kristallen vrachtwagen waar de na race. Totdat de laat- 
angstaanjagende vaart Bj die de boostpower racekar ingereden ste verwijzing naar zijn 
maar nauwelijks con- aanvullen, het zeld- wordt. Gelieve dit bak- B'tag' verdwenen is. 
trole; de Coupé voor zame groen geeft bo- beest met chirurgische M$ Waarom? Omdat het 
de racer die een beetje MB nusseconden. De roze B precisie door nauwe zo verdomd leuk is: het 
van alles wil met be- ‘goodies’ herstellen de B poortjes te rijden in ruil__spel en de records van 
heersbaar bedienings- B schade die het betere B voor bonificatie-secon- wl de beste speler ver- 
gemak. En tenslotte is ruige race werk ople- den. Voorwaar niet é pletteren. Per race zijn 


daar het supersoni- vert. Zoals bij het let-__« simpel. jer records te verbete- 
sche F-Type, een op- terlijk total loss raken _@ ledere wedstrijd in de ren, maar ook per se- 
gewonden standje die gf als je tegen een berg- novice, expert en mas- rie. Wanneer de boel | 
het asfalt het liefst met BB wand opknalt. Alleen termode, kent zZ'nei- gaat vervelen, iser de IM 
225 kilometer per uur de angstvallig knippe- __gen bijzonderheden. StuntRace. Vier vaar- Ii 
opslorkt. Om met een rende ogen resteren  Buitelingen door glooi- Ml digheidsproeven over 
sierlijke boog door de dan nog, waarna alle ende halfpipes boven ijs, rotsen, bobbels en 
vangrails heen te bre- onderdelen van de wa- water: één stuurfout en ** door water waarbij 40 

ken en in de oceaan te gr weer aan elkaar “Splash”. Een serie on- gg sterren verzameld 


pleuren. vliegen. De motor mogelijke chicanes moeten worden. Een 


ï rookt hevig wanneer WM achter elkaar, gevolgd verfijnde beheersing 


de ‘damage’ meterte fj door een woeste tar- van de L- en R-knop is 
drastisch teruggelopen @ zanbocht, aangevuld vereist, te gretig gas- 
is; â la Starwing vult door een wurgende gevende duimen zijn 


het scherm zich kar- haarspeldbocht. Rots- "$geen pré. 
blokken die 


mn voor de bum- 


den 

Es 1 ae”ss) 5 

FAS De 
ca tE y 


Overstekend wild bij 200 km per uur. 


‘gven wedijveren metde MD. 


ZN Werkelijk weggevoel 
A Eindeloos plezier 


IE Voortdurende uitdaging 


EN Gewoon goed 


] 
TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


SNES 
Prijs: f 149,- 
Fabrikant: Nintendo 


EN 
DA | 


k 


gRYSHORE 


q oral 
me TERS ETEWAY 


INTERNATIONAL 
ie, 


BRYSHORE 
BRCEWRY 


zer mites 
nr zeke 
Ì 


Te, 


my 
GEL UI! _ 
me 
A) Veel opties 
L ZN Soepele bediening & 
ZN Fraaie pitstop 


Mario Andretti Racing is 


Kl 


_… heet voor mij van nu af 
_ Super Mario! 


Sprintcar vliegt snel uit 


een van de beste race- de bocht 
spellen die ik ken. De 
soepele besturing en de 
grote hoeveelheid opties mi RIV! 
zijn de sterkste punten. Prijs: f 149,95 
' Fabrikant: Electronic Arts 
Met name de Indy's en 
Stockcars zijn versla- 
vend. Mario Andretti 


Om maar meteen met 
de deur in huis te val- 
len; Mario Andretti Ra- 
cing is een heerlijk 
spel. Genoeg opties, 
het geluid is okee en, 
het belangrijkst, de 
bolides reageren per- 
fect op alles wat je met 
je joypad uitvoert. Al- 
leen de graphics had- 
den wat scherper en 
afwisselender gemo- 


gen. 
Voor ik plankgas geef, 
kies ik in de one-player 
mode voor tip-mode en 
rij een rustig rondje on- 
der de supervisie van 
de meester zelf. 


Mario's grij(n)zende 


B kop verschijnt rechts- 


boven in beeld en 
geeft me allerlei infor- 
matie over het circuit, 
hoe ik de bochten 
moet aansnijden en 
waar ik het best kan 
passeren. Kom maar 
op guys, ik ben er he- 
lemaal klaar voor! 


M'n keus valt op een 
kanariegele Indy waar 
ik eerst de drie kwalifi- 
catieronden mee rij. 
Vloeiend 

snij ik 

de 


| bochten aan, vol gas 


op het rechte eind, dat 
moet een plek op de 


eerste startrij worden. wen krijg er eentje in het _ 


Waaaat vijfde?! Dat 
valt vies tegen, zo 
goed kunnen die an- 
dere gasten toch niet 
zijn? 

Nou, daar kom ik snel 


8 achter. Als vijfde ge- 


start, word ik binnen 
tien seconden door 
drie tegenstanders ge- 
passeerd. Wat heet 
gepasseerd, ik zag al- 
leen iets langsflitsen. 
Rustig blijven, zo 


hal 


spreek ik mezelf toe, 


ï niet forceren. Heel 


langzaam win ik terrein 


vizier. Maar wat is dat, 
ik kom er niet langs. 
Die baklap voor me 
snijdt me af! Ineens 
schiet me een tip van 
Andretti te binnen: ’blijf 
achter je voorganger 
hangen om snelheid te 
winnen en als je 'm 
bijna raakt, passeer je 
links of rechts’. Verrek 
het lukt! Ik lig zevende. 
Nummer zes verschijnt 


ED 


in beeld. Vol gas er 
naar toe, zelfde 


truukje, shit een bocht, | 


te laat gebruik ik de A- 
knop om te remmen 
en m'n gele Indy be- 
landt met een fraaie pi- 
rouette in het gras. 
Niet goed naar Mario 
geluisterd. 


UPGRA- 
DEN 
Na een tijdje oefenen 


B lukt het me om bij de 


eerste drie te eindigen; 
een tweede plaats, 
goed voor $175.000. 


garage om betere ban- 
den en een motor met 
meer vermogen te be- 
stellen. Je kunt zelfs 
een betere pitcrew in- 
huren zodat je bij een 


B pitstop (en die zijn bij 
ï langere races onver- 


mijdelijk) sneller van 
brandstof en een set 
banden wordt voor- 
zien. Eén keer een 
tweede plaats is echter 
niet genoeg om alles 
te kopen want de 
prijzen zijn pittig. 
Nog even oefe- 
nen dus! 


LIEVERD- 

JES 

Snel ga ik naar het op- 

tiescherm om in de 

huid te kruipen van 
een van die acht liever- 
djes die de Combat 

j Cars besturen. Eens 

even kijken.… vandaag 
kies ik voor Andrew, ik 
heb namelijk zin om ie- 
dereen die in m'n buurt 
komt, af te schieten. 
Andrew komt van de 
planeet Costan, is 340 
jaar oud en heeft een 
ig van 864. Hij heeft 
z'n eigen zelfzoekende 
rakkettenwerper ont- 

#\ worpen die z'n doel 
nooit mist. Snelheid 
en wegligging zijn 
niet z'n sterkste pun- 

ten maar een accelera- 
tie dat-ie heeft… 

Door m'n snelle start 
laat ik het veld achter 


1994) een fraai voorbeeld 
van is. Een perfect spel om je frustraties kwijt 
te raken, zeker als je met z'n tweeën speelt. Je 
moet echter wel in elke race minstens een 
derde plaats halen, anders kan je weer over- 
nieuw beginnen en ben je al je geld en power- | 
upskwijt. ED 


INKOPEN ar 
DOEN ARAEFN 
Tijd om te shoppen. Ik 8,0 


ben in m'n race over | 
drie ronden twee keer E | 
als eerste gepasseerd | 
en samen met mijn 8,0 
tweede plaats bij 
de finish, heb ik 
genoeg geld om 
nieuwe banden 
aan te schaffen 
die een betere 
wegligging belo- 
ven. 

De nieuwe ban- 
den zijn fantas- 
tisch. Na een gru- 
welijke strijd met 
de dames(!?) Big 
Bad Mama en 


A Wapens | 

| 
4. Powerups kopen | 
IN steeds moeilijker | 


„ 
Geen top 3 = 
overnieuw beginnen 


5 DN Ô B ĳ me en dat heeft grote Sadie eindig ik als en, 
Pae 5e 5 %& = mn ”__ voordelen. Zo heb ik eerste. Ik koop 
sl geen last van de olie- een Power Engine 
nn E plassen die Jackyl op voor een hogere top- 8 EE, 3 
ss het wegdek spuit of de Bj snelheid en ben klaar a, i 
MES 54 PEN an: _ mijnen die MekMac voor de volgende race Prijs: f 129,- 
| EED % & N B neerlegt. Grijnzend in het ijzingwekkende Fabrikant: Accolade 
n ag Ns OIL ° am: hel sleur ik m'n car de sneeuwlandschap. 
Lap FAS em k 
SEA Ce k: ik bochten door, shit een MB Na zo’n 18 races op 
jk : MekMac. w st voltreffer, ikben ge- ex 6 verschillende 
Gecrasht op de mijn van Ed mi raakt door de shotgun ® steeds moeilijker 


van Metro Cyborg, dat & wordende circuits 
kost me twee plaatsen. © zit de dag er op. 
E Gelukkig kan ik Grow! ® Nog nahijgend en 
B nog passeren ondanks __ vol adrenaline stap 


d 
De EN q EE & B het rookgordijn dat hij # ik in m'n Twingootje. Ik 
We ze pen verspreidt. Een tweede (& zou niet graag in de 
ien UAL : - - 5 
r an Q POULE ur | plaats in de eerste schoenen staan van _ | 
ES d ne race. de eerste Amster- 
_ PROEF, ENGINE _ mel damse taxichauffeur 
FOR HIGHER ne 4 N ’ : 
_ cúSr 85558 Gm. 5 die m'n pad kruist… 
= ar Za SCORE s91,700 6 


mA TOO 


Doe mij drie power engines, babe! 
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| 


over 


ove iets " 
school 


Miarstät 
m beastie 
boys 


Bale 


alicia 
… Silve 


j (aerosm 


sur 
(zonder 
B cabrio 
(in de zo 


snowbo 


mm (welke zomer? 


or 


(deze pagina is) 


abo-info: 


gratis 06-0224222 


elke dag van 09.00 tot 20.30 uur 


Er is een nieuw 
tijdschrift. 


Het heet Webber en 
het gaat óók over 
mooie vrouwen en 
dammen. 


Over muziek, mode, 
sport en geld. 
Over films, games 
en wheels. 


Het verschijnt 
maandelijks en het is 
NOT for girls 

& parents. 


NOT Op en Gants parents 


nu overal 
te koop 
voor f 5,75 


Voor het spe- | 
len van F1 
Pole Position 8 
(FPP II) ee 
moet je rustig 

de tijd nemen. Ten eer- 
ste vraagt de besturing 
van je wagen enige 
oefening. Een nadeel 
wil ik dat niet noemen 
want oefening baart 
zeker kunst en als je 
eenmaal ‘het gevoel in 
je vingertoppen’ hebt, 
dan zal het je steeds 
minder moeite kosten 
om je automobiel pre- 
cies dat te laten doen 
wat je wilt. 

Waar je ook even de 
tijd voor moet nemen, 
is het leren kennen van 
de verschillende (16) 
circuits. Er wordt na- 
melijk niet aangegeven 
wanneer je een bocht 
nadert en om op volle 
snelheid het circuit 
rond te scheuren, zul 


„je eerst aardig wat oe- 
fenrondjes moeten af- 
* werken. 


EE 
5 — bied, 1 


Het aantal opties in 
FPP Il is gigantisch. Ik 
ga ze dan ook niet al- 
lemaal opnoemen 
want dan ben ik nog 
wel een paginaatje be- 
zig. In de Battle-mode 
kies je een circuit, een 
wagen (die je op alle 
mogelijke manieren 
kunt afstellen) en één 


standers. 


Ei 


In de World Grand Prix 
werk je 16 races af van 
minimaal 10 ronden 
(daar ben je een flink 
tijdje mee zoet) en ook 
hier kun je je wagen 
naar eigen wens af- 
stellen, tot de wielop- 
hanging en de stand 
van de vleugels toe. 
Als het je dan nog niet 
duizelt, is het tijd voor 


of meerdere tegen- „… de B-knop: racen dus! 


PRIEGELIG * 
Ä De graphics zien er 


prima uit, het geluid is 
bij gas terugnemen in 
de bochten wat mislei- 
dend omdat je soms 
denkt te horen dat je al 
je snelheid kwijt bent, 
terwijl je nog gewoon 
boven de 200 zit. 


Op het scherm wemelt 


wd N 3 


„.HINHER M.SCHUMACHER 


de informatie maar het 
is allemaal zo priegelig 
afgebeeld dat je er ei- 
genlijk niet naar kunt 
kijken zonder de con- 
trole over je auto te 
verliezen. Wat mij be- 
treft hoef ik geen 
lampje dat me vertelt 
hoe het met m'n ‘inzui- 
gingsindicator’ is ge- 
steld. Wat ik wel wil 


_ weten, is hoe ver de 


auto's voor of achter 
me liggen (in secon- 
den graag), maar dat 


„ ontbreekt helaas. 


Al met al nogal wat 
minpuntjes. Maar denk 
nou niet dat FPP een 
slecht spel is, want dat 
is het zeker niet. Het is 
zoals Wim van Hane- 
gem zegt: ‘zolang ik 


J R A TH DN 
8,5 


PN Auto vol in beeld 


PN Tientallen opties 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


Prijs: f 158,- 
Fabrikant: UBI Soft 


een speler kritiek 
geef, wil dat zeggen 
dat ik wat in 'm 
zie’. En dat geldt 
ook voor FPP Il; 
een heel aardige 
racesimulatie, be- 
ter ook dan de 
eerste versie, maar 
nog niet volmaakt. Ik 
zou tegen de ma- 
kers willen zeggen, ga 
„ zo door en FPP III 
wordt het ultieme race- 
‚e SPE. 


Position is verh. 
lerd ten opzichte | 


Van de eerste 
dr, kn Met name 
Ee ns face-scherm ver- 
Er er ooit een derde Versie ers Puin! Al 


Verschijnt waar: 
e ï À 
genoemde Minpuntjes zijn tenir 


Mag je er mij midden ; 
her maken, j midden in de Nacht voor wak 
ED 


mn 
ae e 


Ladd 


em. 


8 # 
Venom incasseert. 
. 


Achtervolg 


5 


aximum Carnage is SELIN 
een verademing, een il So 
topper die in dit rx 

genre zijngelijke | Marvel S 
niet kent. Vergelijk haten: 
baar metde BatMan Sega- ZN Uitgebreide 

CD game, maar in de aktie sneller en veelzij- mmm tUncties 

diger. Video, comic, computergame en " 
speelfilm worden steeds meer met elkaar 5 comen de game is 
gecombineerd en de kruisbestuiving die op 
deze manier plaatsvindt, heeft naar mijn 


mn 


RÂ hoezo Minpunten? 


mening zijn voorlopige hoogtepunt bereikt TENMINSTE span 
in Maximum Carnage. Kopen en spelen die NA AANGLor | 
knaller! MICHAE INES 
: Prijs: ANB, 
hd ie) Fabrikant Acclaim 


En ee KN 


sen? Ik 
vond het 
E\40) 
makke- 
lijk, bin- 
nen de 
kortste 


keren d 
Madi Yr rs 


haar te 
grazen. 
Maar 
{aat ik 
even bij 
het be- 


kis een kat, 


n. Ee 
dat hadden jullie inmid- 
dels wel begrepen. et 


is echter niet zomaar 


niet begrijpen waarom 
hij ZO nodig 
‚ oude 


omaatje in 
kwestie is een 
pittig grijs da- 


geeeeeeek! 


omaatjes moet 
helpen bij 


metje dat vrolijk 


er tenminste niet aller- 


lei gevaren dreigden. 


het wandelen gesla- 


lastige puzzels, maar 


sf Sj Eek the Cat is de 
sand hoofdrolspeler in 
fe) _een cartoonserie, 
(ie ik persoon- } 
mcn dk heb Jel É 
eb. Jam- / 

mer (denk ik), w a 

de cartoons net zo bi jn 


dit SNES-puzzelspel, is het een Ren 


der. De belevenissen 
[ van 
kat zijn namelijk zo in 
nig dat ze me op de redak- 
tie bi lj van de 
grond op moesten rapen. 


in de soMS 
wat hape- 
rende bestu” 
ring. Dat komt 
waarschijnlijk 


ek weer eens op een 
vreselijke manier IN el- 


girafte met zijn lange 
nek die je kunt gebrui- 
ken als springschans. 


Soms haperende 


Opnieuw zijn enkele oude beken- 
den uit de stal van het Hanna- 
Barbara imperium gehaald. 
Aangezien kP In mijn woonplaats 
het tekenfilm-kanaal Cartoon 
Network kunt ontvangen, kijk ik 
bijna dagelijks naar de avonturen 
van deze familie Doorzon van de 


21ste eeuw. 


a 


LER dove st NR 


Den RIJ dT IKE vel3 


nnn nn nn nn Wenn On nn | 


SUKKEL 
Als de grootse kluns 
van het stel komt altijd 
de vader des huizes, 
George Jetson, uit de 
bus. Ook in dit plat- 
formspel draait het om 
deze sukkel. De man 
die in de tekenfilm-se- 
rie een bijzonder 
slechte reputatie heeft 
als arbeids- 
kracht, krijgt in 
dit spel de 
taak om de 
planeet te red- 
den van pira- 
ten. Geen 
stoppelbaar- 
den met oog- 
lapjes maar 
geautomati- 
seerde bull- 
dogs, gorilla's 
en vooral veel 
verwoed 
schoonma- 
kende robots. 


George z'n enige wa- 
pen tegen dit gespuis 
is zijn PO.P. (Pneumo- 
Osmatic-Precipitator), 
een soort super-stof- 
zuiger. Niet alleen kan 
deze kruimeldief de 
planet pirates on- 
schadelijk maken en 


de rondslingerende 
produkten opslurpen, 
het is ook dé machine 
om tegen muren en op 
plafonds te klauteren. 
Het is een techniek die 
even training vergt 
maar het is zeer zeker 
de moeite waard (an- 
ders kom je namelijk 
niet voorbij het eerste 
level). Aan het eind 
van ieder 


4 Minimale actie 


AAR ToT 
TENMINSTE SPEELD AA AANKOOP 


en HES 
VER 


Prijs: f 189 
Fabrikant: Taito 


produkten af te vuren 

met je stofzuiger. Ter- 

wijl deze eind-piraat je 
aanvalt, moet je ook 


‚ nog blijven balanceren 
B op wankelende balken 
mi EN verschuivende pa- 


nelen. Klinkt misschien 
ingewikkeld maar het 
is een eitje. 


5 El | 8 
AVER _û ES 025: 
F 24 bt TIME 
_ Pe 
lake De mens et Bomann 
ae 5 « = ej ne 
rs dE Ne p: 7 Gt Soons 
mg 
E ed Pr 
… 
…e en } 
= 
ze” En 
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stem declameert: "Laat ® de botanische door- 
alles aan mij over?” 1" nentuin die ruftend ge- 
Door met een speciaal «nomen moet worden. 
move Stimpy als boor Aan het begin van het # Er wachten nog drie 
Al bij de eerste stap te gebruiken, wordt de _ level blazen Ren & helse lokaties. In de 
buiten de deur wacht bever gescoord. De Stimpy zich vol lucht stad jaagt een op hol 
s een horde op hol ge- volgende rit is een en bewegen zich voort _ geslagen hondenvan- 
slagen grasmaaiers in Bg tochtje naar de dieren- _ door scheten te laten. ger vol gas achter de 
de, door de ontploffing, ®$ tuin waar de horden- Hoe anders? hysterisch op een tan- 
uiteengereten tuin. De BR loop over nijlpaardrug- dem trappende Ren & 
ee ravage leidt naar de gen nog het Stimpy aan. Een ach- 
buurman Mr. makkelijkste is. Het tervolging die eindigt in 
apenhuis is erger, 
maar de sprint langs 
de giraffes die tot 
woeste vleeseters zijn 
gemuteerd, kan niet 
a zonder kleerscheuren 
j genomen worden. In _— 
de twee speler variant Mi 
kan dit uitje niet zon- “= 
der eendrachtige sa- 
menwerking tot een 
goed einde komen. 
Als klapstuk wacht 


Het MegaDrive avon- 
uur begint als Stimpy 
een Mutate-O-Matic 
uitvindt waarmee hij 
vuilnis wil omtoveren 
tot lekkernijen. ”Oh, 


7 teke en_ nee”, zie je Ren den- 
sian de Ae ken waarna stomme 
astreerde kater 


| L | Stimpy het apparaat in 


computergame. me 
ia de nit 


de 'No way’ mode zet 
om z'n demonstratie in 
| „Meen krachtig feestmaal 
LH ACH BB om te zetten. Waar- 
ij __ schijnlijk werkte de re- 
1 na de ____ volutionaire theorie 2 + 


MES IN 2 = 3 of de vergelijking 
S en Game- ä C + A=T niet. Het ap- 


een een woeste rit 
bergafwaarts waar de 
Dinges wacht. Er komt 
geen einde aan het 
eind: de Mutate-O-Ma- 


Boy: versies zijn … praat ontploften de 
B hele stad verandert in 
_nu ook de ___M een bloeddorstige Ivn 
; M Dr chgang. Een zoektocht 
oe, ve en_ start om de onderde- Horse wiens ijskast 
ar Spe- len van de BK (de Be- \ plotsklaps bevolkt 
ie jameGe deaktbd a verkKracht aandrijving) … wordt door gillende 
at sen het belangrijkste ä oogbollen 
: ‚gedeelte, de …ehm (Eyes/lceScream), 
; meuze lid he- e- Dinges, terug te vinden _diepvrieskippen die 
en het apparaat weer uit pasteitjes kruipen 
schikbaar c OM te repareren om het en een stuiterende 


| daarna definitief uit te walruskolonie. Wan- tic is gerepareerd, 
| onze nederig e & schakelen. De onaf- neer de makkers uit el- maar nog steeds niet 
| scheidelijke Ren en kaar raken, verschijnt uitgeschakeld. Er 
| mann te ì Stimpy gaan op pad. superheld Powdered wachten nog uitdagin- 
5 un Toast Man ten tonele gen die geheid het 
va en. die in een jaren vijftig 5 sien brein zullen frituren. 


ie u 


ballen (Stimpy) wordt 

deze houten wereld tot 

een dodelijke hel. Met, 
De boodschap in het 4 in mijn geval, een on- 
GameGear verhaal overwinnelijke eind- 
“Quest for the Shaven baas in de vorm van- 
Yak” is duidelijk; Wees een hondsdolle pitbull 
goed voor uw plaatse- _ | bouvier. Ik heb nog 

lijke Yak. Ren's gg niet met het lijflied 


ed 


Lieve giraffes toch? No way, killers zijn het. 


En — vt mr 


GRAPHICS 


u 
em nn Es «& 4 AIEE # i f 4 
| : ee GELUID 
favoriete Tibetaanse ‘het Stimpy var e É hes GELUID ' 7,0 


koe is na zijn laatste 'Mueldy Mudskip- 
scheerbeurt z'n hoef- per mee mogen 
jes vergeten en ze brullen. 
moeten terugbezorgd 
worden anders is er 
geen yakboter voor de 
thee meer. Dat nooit! 
“Over Stimpy's lijk”, 
zou Ren zeggen. 
Het avontuur start in 5 2 
de ongezonde omge- Een grote liefde voor 
ving van de wilde na- 


tuur. Walmende stink- mf /\ het Ren & Stim py 
dieren, k oeuvre ontluikt in 
regenwaterboomkreef- … ie k 5 
ten en grizzlies, die df 4 mij. De veediotga 
aan het huilen ge- k mes zijn waardige 


Passwordsysteem 


TENMINSTE 


Ad Ondeugdelijk 
Ĳ DRIE MA AN 


Le 
SPEELBAAR TOT 
== DEN NA AANKoop 
ENMINSTE spe 
DRIE MAAN 


ELBAAR TOT 
DEN NA AANKoop 


“bracht moeten worden ° GAME 
om te passeren, ver. aanvullingen op het be- MEG Prijs: f 109,- 
pt de sfeer geheel staande pakket cartoons en comics die door Pr: f 130 Fabrikant: Sega 
ocht een psychede- 7 a 
sch kakt pr middel van het betere speurwerk opgesnord Fabrikant: Sega 


_ O-Dil langs sprinten, kunnen worden. Met dezelfde absurde humor 
haal hem dan in; het 


| levert een extra leven en gestoorde afwisseling waarmee Ren & 


op. Slechts uitgerust Stimpy de cartoonwereld hebben wakker ge- 
met tandenborstels zj fs à 

(Ren) en een onuitput- MAILER TEN: 

el ashhehiekshe _ _ wind door de bedorven lucht van het platform- 


genre. Voor de gekken onder ons. 


ADAM — 


Ooit. Het 
n blijft na- 
den koek 
oon is 
gieter 
in dit 
ut 
Hij moet de 
rinses Daisy 
den van een | 


ken, gooit deze aa 

tonnen en Ander 

bouwmateriaal naar ERD An 
beneden. D, g heek 


8,5 
8,o 


ges hoger ZN Klassiek 
ekende maar 5 S 


BN Verslavend 


de kast of de handheld 
Rf gespeeld hebben, we- Spannend 
El ten hoeveel Zweet en ee 
5 frustratie ait Spel kan 


Sf losmaken, hd Ik zou niet durven 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


p VEN Zonder __| SUPE AME BO: 
het spel zel arg Prijs: f 79, 
Fabrikant: Nintendo 


shoot m ups 


zijn veelal simpel van 
opzet maar moeilijk 
se 
om te spelen. Sub ler- En 
. r 
faniaiszonspelen 4 \ - 
i ' ile je je teveel af- onderwater- 
het vraagt bovendien R leiden dan zal al snel slag later in het spel. 
nog Enig tactisch oe dan Bae het On Pecan a Ee eee 
. . EED, hd 
inzicht van de d M stikt van de meest gen van dien. Door de 
Aid neden. Dat maakt vreemdsoortige vijan- gehele mijn heen kan 
speler. lets wat het sturen van het delijke toestellen en je containers, levens- 8 -J iN mel :4 gp 
bi dit toch al gevoelig toe- monsters. Natuurlijk capsules voor een ex- 
nnen genre JR wee stel moeilijk. beschik je over lasers tra jager, raket-pantser GRAPHICS 
spelen nogal En Niks aan de hand. en schilden maar botte Bj en brandstofhouders i > oa 
Voordat je het strijdge- # vuurkracht is niet altijd 88 vinden die je onder- VA 
_ eens ontbreekt. woel binnenduikt, kan raadzaam. Je kunt steunen in je missie. In 
3 


je kiezen voor een trai- soms beter zo snel ieder level bestaat een GELUID 


ningsmogelijkheid mogelijk een route onderdeel van je op- 82 
DE TRAINEN waarbij je zonder vijan- 8 door het doolhof pro- dracht uit het vinden Ld 
Alvorens je de kist de den op een space-grid Â beren te vinden, de vij- Bj van een subeen- 

Á schachten injaagt op de besturing onder de Manden daarbij ontwij- heid. Je moet zes PS 
Jij bent de piloot van zoek naar de mijnwer- BE knie kan krijgen. ken en je missie subeenheden ver- 

een experimentele kers, krijg je eerst via uitvoeren. Laat zamelen om je ja- 
aanvalsjager en de de satelliet een scan ger voor te berei- 

enige hoop voor de van de mijn te zien met den op de Al Prachtige graphics 
mijnwerkers die diep in B opdrachtgegevens. Het Kal 
de schachten zijn afge- Mis belangrijk om aan- In de schachten vlie- ® Sub Terrania is een 
sloten van de buiten- dacht aan de briefing gend is het raadzaam \! : , 

wereld. Ergens in te besteden want de om een plan te beden- # CST buitengewoon ori- ES Je moet zelfs nadenken 
space op een obscure Mlocaties van de mijn- _Mken. Je beschikt over _\ Vri í ginele arcade m 

planeet rijk aan waar- werkers en eventuele een beperkte hoeveel- ie a ne 

devolle mineralen joeg Mandere doelen worden B heid brandstof en je shoot'm up. De | Moeilijk sturen 
een rood vuur door de Mop een kaart uit de moet een aantal taken Bm graphics zijn prachtig 5 


hemel. Even later ont- doeken gedaan. Een- uitvoeren. Hoewel je : : TENMINSTE SPEELB RAR TOT | 
plofte het hoofdkwar- maal in de schachten her en der kunt bijtan- uitgevoerd. Je kan zien NA AANKOOP Pf 
tier. Vijandelijke legers Wis oriëntatie moeilijk. ken weet je niet van te dat mineralen de makers inspireerde voor het | 


8 van onbekende origine ®& Je jager kan alleen voren waar de stations Wilk e. MEGADRIVE 
vielen de mijnkolonie voor of achteruit, naar pinnen cider  Ssteenwerk’ in de schachten. Zo nu en dan Prijs: f { 19 EE 
binnen en sloten de links en naar rechts. snel mogelijk op zoek ° : ° : ed 

Einanwerkers en. Bovendien speelt de. Miaarde neen kom je clusters kristallen tegen. Prachtig! Stu Fabrikant: Scavenger 
aerden ia radio- end en neske Eustala ren is echter niet zo gemakkelijk en het kost 
actief stof bedreigen spelletje met je kist. le mannen laten in- . R HE 
de mijnwerkers. Aan Hang je stil dan drijft stappen. Makkelijker een hoop tijd om de kist te laten gaan waar Jij 
jouw de taak de mijn- de jager langzaam 5 hem hebben wilt. Maar 


erkers uit de kl k rbe- Ae ne | . 
en spleten te halen. Sf dt houdt het spel boei 
Ae ar kn 5 end. Het leukst aan dit 


EN 


= b} 


Re d A U spel is dat je over je 


Origineel 


: NS) | aanvalsplan moet na- 
fl | denken. Doe je dat niet 
Â dan bestaat de kans dat 
Rege je voor eeuwig 
nnn versteent. 


ln wo € 


Vol goede moed instal- — 


leerde ik dan ook de 5 
\HD-floppies van Can- 


non Fodder, ehm ik be- 


PC's!” David keek mij 
glimlachend aan, hij 
wist wel beter. Het spel 
werkt alleen met een 
Microsoft mousedriver 
en ik heb een ongeluk- 
kige Taiwan-kloon. Ge- 
lukkig had een vriendin 
nog een floppy met 
deze driver dus de 
schade bleef beperkt. 
Na opnieuw opstarten 
EE kwam een prachtig in- 


WEE Te ì IN trofilmpje in beeld met 
Sr Terminator-achtige ta- 
‘ie 7 | | 

| | st Ï 

| ik ed \ 

| â, . 

Ld An 

| | - 1 

B 

1  , 

sl | * n 

| . 


r. zg gn genen geer en 


\ 
sie: | 
| i Ki TL 
| 
| Md 
|= 
u 
kl 
| | 
à | 
vem \ a } 
mn je | en 
| | 
Î ii 
À Ll 


3 shit, Theatre of Death 


8 protection waarmee je 
8 schildjes in het manual @® 
88 moest opzoeken voor- 


n= 


ferelen. Ha! Dit is 
mooi. 
_ Not! Nadat het logo 


FODDER 
\ Ik geloof dat ik het 
‚spel zelf niet echt 
bedoel ik natuurlijk, in hoef te bespreken. 
beeld kwam, werd ik î Mijn recensie be- 
onaangenaam verrast … perkt zich bewust 
door een klotige copy- je tot versprekingen 
in de titel van 
het spel: Can- 
non Fodder. 
Inderdaad. Het 


van Cannon Fodder, 


dat je door mag gaan. 
Op zich kan ik me daar 
nog wel in vinden maar 
als je per ongeluk een 
verkeerd schildje kiest 
(en ze lijken enorm op 
elkaar) dan bevriest je 
systeem en kan je je 
complete systeem her- 
starten! Zelfs control- 
alt-delete werkt niet 


Mislukte poging Cannon 
Fodder te verbeteren 


Stelt te hoge eisen aan 


De bediening de machine 


is (bijna) het- 
zelfde, de 
beelden zijn 
(bijna) hetzelfde en 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT wrd 


meer! Schoften. het doel is (hele- _ || PC 
maal) hetzelfde: al- | Prijs: f 99,- 
les neerschieten Fabrikant: The Software Shed 9 
wat beweegt. / Psygnosis ie 
| | _ Systeemvereisten:386 | 
E) Ts | k_20 Mhz, 570K RAM + 720K r “k 
| | EMS, Microsoft Mousedriver+ 
se el | Muis, 7 MB Harddisk. _ } 
” EEn mma | 
TR AN 
Er © | 


WM Met Theatre of Death 
‘Wh hebben de makers 

B vergeefs geprobeerd 
het allemaal net 
iets mooier te doen 
dan bij Cannon Fodder. 
De beelden zijn inderdaad wat (,” 
}_mooier, je kan 8 spellen vastleggen op de HD 
| á en je kan strategisch missies kiezen. Ook zijn 

er meer wapens om uit te kiezen en er zijn 
»_meer voertuigen om in te rijden of te vliegen. 

Door deze poging tot het verbeteren van het 

spel is de bediening minder simpel en dat ging 
‚snel irriteren. Ook heb je voor dit spel een 386 
nodig, terwijl Cannon Fodder nog wel op een 
XT-tje draait. Mijn devies luidt: Forget Theatre 
of Death en hou het op Cannon Fodder. 
BJORN 


RE MEN 


ln 8 _ ik 


€ 


u ol 
Bestemmingsplannen, infrastructuren en acte ne en kenden ze in 
vroeger tijden niet. Toen kon je zomaar ergens in the middle of nowhere 
f je kampement opslaan en je er vestigen. Voor 5 eigen gee was het 
overigens aan te raden een stad te bouwen of liever nog te laten bouwen. sta 
Vind je het leuk de geschiedenis te laten herleven? Sant erde: ts 
Welkom dan bij The Settlers. En Je gebied En daarmee het aantal ga 
er EI 7 


0, deze slag is mijn, 
hp de vijand is versia. 
gen en nu is het 
Spel afgelopen, of 


/OoR zen | âf Was, maar ik hen d 


AANNE- | 

En £ ì | 
mri í | | E 
WARE D 


ZN Heel lang speelbaar 


PN Leuke geluidseffecten 


| Soms lang wachten op 
bebouwing 
Li 


Oppassen voor 
muispolsen 


WAELE TEER 
TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


Prijs: f 119,- 
Fabrikant: Blue Byte 
Systeemvereisten: PC 386, 
4 Mb RAM, 6 Mb schijfruimte, 
muis 


SOUL 


Soul Star speelt zich af in een tijd waarin het heela 
Ge heimen meer heeft. Alle uithoeken van de donkere 
PN Leek in kaart gebracht, intergalactische reizen 
RENE tje en de Star Wars vaag is keihard 
werelt worden. Was de aarde al te klein voor 


eenpersoons multi- 


HEESEN sen en culturen, ook het immense heelal 


de Aggressor. Dit is 


lees omvang om verschillende groepen vredi naast elkaar 


moeilijkheden grote in- leven. n Soul Star hen je loot van een | 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT EN MET 
LEVEL 47 EN TERUG 


terplanetaire afstanden ì tn Pps 
kan afleggen. De Ag- een gever t op leven en ood. 
_& gressor is gemaakt Ee d SE: 
volgens de nieuwste 
galactische technolo- ds MW ER 
gieën: zeer wendbaar, ® NN L Ne 

een grote actieradius Hd kN 

en zeer dodelijk. Luke _ SURVTVAL d 

Skywalker zou erja- __… De boordcomputer _ pp 

loers op zijn. 4 leidt je Aggressor naar 

planeten, waar je tus- ee 

s SHOOT ”MA WE sen imposante bergke- k MEGA cD 

UP ed tens en over uitge- B Prijs: f N.N.B 

Doel van Soul Star is WE strekte woestijnen « ak ED ar 

om te overleven. Je _ fj raast om zoveel moge- pe en eee en mee vaten 

staat geheel machte- lijk vijandelijke bases en: is & 

loos tegenover de be- uit te schakelen, maar 

slissingen van de com- B} ook naar wonderen 


puter die uitmaakt van technologische 

waar je heen geleid Fl bouwwerken, diep in 

wordt. Het enige dat lg het heelal, waar men 

telt, is datje goeden 4 klaar staat om je een 

met precisie reageert WM lesje te leren in ‘galaxy : El rn | 

op alle aanvallen die _ sij survival’. Á ne | for 

op jou in je Aggressor ik á \ OWER  *|| 
worden uitgevoerd. ET ze el ERE ) 


Zo begint het spel bin- } 
nen een planetenstel- ì 
sel en scheer je rake- ae disc e 
s lings langs een 


Saa? 


k_B ruimtestation uit ver-__& Shoot m Up 
EN vlogen tijden. De aan- & van de hoogste plank, 10u 
| val wordt meteen op je # a het spelen 
M ingezeten gelukkig B ik zo zeggen Nl 
E staan aljelaserguns & à P/ Soul Star, het spel dat 
"op volle spanningen ú van ò0 nd deze zomer 
op scherp. Ze komen Met e \and staat OM ein t 0 
B van voren, van achte- p Sega. In dit 3 


7 an 
B ren, van links en van “ de Mega CD v 
Pe rechts, maar telkens verschijnen vool ie de wereld om J@ 


M weer weetjedeaan- MW el van cherm OM 
gij vallen af te slaan en de Mm spektak kruip je gnvoorwaar elijk in je 8 den die op 
| tegenstander met je la- peen en KUIP JE” van de prachtige heeiden i 
met sers aan flarden te mt al niets te missen rweldigende 
schieten. mt en 


z el fie Kefhebbers van dit genre! 


MEGA-MAZE 


i me een el % 


- ein 


vi 


MEGA? ZIEL- gens op, maar het 5 pad op omhoog drukt MS openen of dicht doen. 
Lukt het nog Ik haat spellen met Oe stond in het Duitse ge- fdan gaan de vijande- {f Dit klinkt makkelijk 
: m een 'Mega' in de titel. Zo MI deelte van de handlei- 8 lijke balletjes ook om- maar ik heb toch een 
steed niet 0 sid ongelofelijk fantasie- UND ding en ik vond het wel Ij hoog. Als er rechts of hele dag gespeeld om 
te krygen } loos! Bijna net zo erg GRUBEN een grappige nonsens- IJ links of onder of boven IJ bij niveau 27 te komen, 
spel los als ’super’. Het spel- DER VER- zin. Let's talk business. B een muur staat en je en elk niveau bestaat 


van : ga en {KH concept op zich is ook lj DAMAMANIES [Zoas ik al zei ben je drukt in de richting van Bj uit 1, 2 of 3 levels dus 


3 al niet zo mega als de B Waar slaat dat nou dus een balletje. de muur, dan ga jij na- Sj reken maar uit. Nu - 
en keer titel probeert te doen weer op, zul je denken. tuurlijk niet rollen maar B denk je misschien dat 


‘we geloven. Met een bal- B Helemaal ner- gn Ees | de vijandballetjes wel. het een simpel reken- 
? e robeerd: letje moet je van de Se S ia Ey, sommetje is en dat je 
jn Sien nu een Kus Jah van sh Ns U U ke B GEHAKT- innen dagen ki 
moeilijk uitzien ds me EE 4 pp BAL et hele spel uitspeelt? 
ki î \ eler IKR doolhofje naarde % sg As BS oe B BB Soms moet je probe- No way, ik heb 15 se- 
CD-i sp andere hoek (waar | 8 zy MEt Sor ren de vijandelijke bal- B conden gedaan over 
i n we 0 k heb DG hire ge- kds Es : ai 5 KE gee te vernietigen en B niveau 1 en bte 
4 ’ zien?). Gelukkigis fj Pin a © et je j vaak moet je ze ge- uur over niveau 27 en 
elletjyes kope MR ermeeraandeze Kk Wy gk — er bruiken om obstakels 28 heb ik na drie kwar- 
Ss nd: Pac-Man/R-type Ee ba B WM over te komen. Kwaad- tier opgegeven. Pittig 
| van de maa es mutant dan alleen ij SSR En B 8 aardige balletjes kun- spelletje dus. 
hee fi 1e Nega- maar roker 5 „ij A 4 nen een schild vormen 
{0 umratje spelen. fe Jk 5 


} tegen dodelijke lasers 
of mijnen of ze kun- 


aze aan te sme- Mega-Maze is 


D \f moet met neh pi ene Gallig ben je niet ll rei df mm 
ren. al aren Is Read This: ï alleen, want er zijn nog B waer 
%, zo moeilijk zijn à'S 8 | andere balkjes lk ON 


Mega-Maze is zeer 
geschikt voor de Ek 
CD-í speler. Niet 
complex gepro- 
grammeerd, geen 
hyperdynamische 3D 


jee oP nd, DA score tent oor 7 

k ae \uste NE …. dj TE _ en als jouw balletje. 
mijn end Gak ; f IES Dus als jij op de joy- El )\ 
van ILS REN Ee 1 


Bm ff R 


graphics en rendering of an- 
doms Bel ie: di bies EE dere dingen die op een CD-í speler zo he- 
e krijgt labberd werken maar gewoon een simpel 
et fabe- en schermpie met een uitermate slim spel. Ge- 
schikt voor de hele familie omdat de spelre- 
geerde gels zo simpel zijn dat zelfs je pa het be- 
stempe : EN verveeld nauwelijks grijpt. Ik snap de regels in ieder geval en 
“Bjoms dat zegt al heel wat (om deze open deur “* 
Keurme EN Ruim 150 levels zelf maar even in te trappen). Aanrader » 
Voor Pe- À voor puzzelaars! 
. RM 8 Matige bediening BJORN 
sch B \ Md 
‚ dagoglsh B) -> N 
5 Prijs: 59,95 
Fabrikant: Axis Interactive / NN hi En 


Philips Interactive Media 


Vroeger keek ik regelmatig naar 
American Football-wedstrijden zowel gegooid als ge- 
maar ik vond het toch een beetje LA ab be enn eng esdek 
een sport voor softies worden. ven meed } veld, maar dan zonder bal in de hand het doel 
Hoogste tijd dus voor een werkelijk |____ CHAT _| Impeetscaanenzin _ dwars doorde keeper 
harde sport, zoals Brutal Football. Cere 


DWARS de vorm van een voet- | 
DOOR DE baldoel. De bal mag | 


er twee doelen, die het Îheen. Verspreid over 


e A ‘ meest weg hebben het veld en bonus- 
re van massieve poor- sen die je kunt opra- 
VEN OT TET LA RI® Dat ut kasteel Spangen van Sparta nn ion ienkeen 


wordt gespeeld, maar wie weet? 

Misschien zitten we over een paar jaar allemaal aan 
de huis nik voor de finale van de Brutal 
Bowl. En het mooiste is, je hebt voor dit spel geen 
bledcode nodig. wel een sterke maag. 


te lopen. Vervolgens 
kun je met een druk 
op de knop bijvoor- 
beeld het complete 
vijandelijke team be- 
vriezen of alle te- 
genstanders door 
de bliksem laten 
treffen. Ook kun je 
wapens oprapen 
zoals zwaarden, mmm 


TEN AS 


med ENC werpbijlen, grana- 
GEEN onbesliste wedstrijd is raPPoRT ten, bommen en 
REGELS ‚ namelijk het team dat schilden, die je 
in Brutal Foobalis ge erin saagtal zn te APHICS kunt ge- 

_ weld verplicht. Deze _& genstanders te blesse- GR 5 bruiken 

= sport kun je nog het ren! 2 om jezelf 
beste omschrijven met meer 
de bekende Kase |! GELUID kans te 

is oorlog’. Het ! 8 geven in 
grote voordeel van fj 8, Dn f de lij-aan- == 
deze nieuwe sport is lijf gevech- 
namelijk het to- Te gek nard op ten. 

8 > een en it 
neen ei gindeti Want er | ETEN 
echte KISS- ploedcode 
sport dus). Wie eens \ geen 3 
de meeste een SPE 
punten scoort waarin \e 
wint, maar pun- 3 mof 

"ten scoor je nu giet constant 18 A Hu 
eens niet alleen zE 


door de bal in het 


pics soMS 
on 


Bij deze sport hoort een eigen taaltje, waar we de leuk- 


LBAAR TOT ste termen even uitgepikt hebben voor jullie: 


i ns TENMINSTE SPEEL, NA AANKOOP 

geroepen als je er in 
# slaagt tenminste zes 
tegenstanders te ont- 
hoofden! Wanneer 
een wedstrijd in een 
gelijkspel eindigt, volgt 
de blessuretijd. En dan 
moet je dus niet den- 
ken aan de verlengin- 
gen die je op het WK 
hebt gezien, want in 
Brutal Football hebben 
de scheidsrechters 
een heel andere opvat- 
ting van blessuretijd. 
De winnaar van een 


Aced: iemand in één klap onthoofden. 
Ti ijke nederlaag. 


cp 32 
Prijs: f 1950 
fabrikant: Miltennium 


df 


Ros zgeen OF FATE BAT 


arin je op zoek 
moet naar di paasma t van Goor, 
daarbij 9 ehinderd door ouders. | te 
Ataris, en voobiganger at wij | totale viegje able 
daarvan vinden: Cool, gewoon | EE P 
heel erg cool. We komen je naan | Tee 
nog weleens tegen als succesvol | Eerde 
spellenmaker, nemen wij aan. | 
\We willen een aparte special aan | 
dit zelf- spelmaak-fenomeen gaan | 
wijden. Heb je W weleens een spel Pen 
rd gr dan een exem- 
aar naar Ons walen adres | 


Tik hier DIP. 


STAR CONTROL 2 
1 SE: | reet hoe je aan 


en oi 


zoos CC 


\s de nood hoog, EN kam pe niet | 
wachten uE È rt er IS, 


et Aen 
03402 - 54490 
Sega Mee AA - p/m) 


en met znPC 


tevoorschijn ha- m in beeld 


len met behulp 
van ‘load saved 
game’. Je snapt 
het al: als je de 
oude stad met 


FUND rijk hebt 5 Se eat-scherm 

erna enver- {was een en 

volgens hebt geo- toetsencolt! r speler 1 aan 
PC pend in Simcity L+FA= onverslaanbaa PA uit 


2000, dan begin je 
Gejo uit Hoorn laat weten met een stad die in 
hoe je van een oude het bezit is van een 
Simcity-stad een nieuwe __ hoop geld. En Gejo, 
Simcity 2000-stad maakt. wat je vraag betreft 
Neem een oude stad uit over het Ultimate 
Simcity (met de extensie Game Cheat Sys- 


jer 2 aan 


‚cty) en rename die ex- tem, we weten ge- 

tensie als .sc2. Kopieer woon nog niet hoe en 

het ‚sc2 bestand vervol- waar het verkrijgbaar Contro ka 

gens naar Simcity 2000. is. Zodra wij het wel or _ minder punte 5 

Nu kun je de oude stad weten, weet jij het ook. | Shift + Ee E7 «oneindige teer ge 
CO neindige credits T17 aan 
shift + F7 =O met Max en 


_ spelen [ 
Control Popelen met Max en T17 uit 
ï = 


1 ) ij 
n OVAS versies waaraan nog van al- 
les kan veranderen, dus ook 
de moves. Daarom wachten 
PC we met de Mortal PC-mo- 
Deze moves kunnen we he- _ ves tot de officiële versie er 
laas nog niet geven omdat is, want dan pas weten we 
Sommige lezers sturen ons _ ze allemaal zijn gebaseerd zeker waar we het 
nu al de (special) moves op arcade-versies of op zo- over hebben. Nog 
voor de PC-versie van de genaamde Bèta-versies van even geduld dus. 
opvolger van het meest be- _ het spel. Dit zijn test- 
roemde spel ter wereld. 


Gen woever mer een 


MN, DAT zin ve Punren: 


LATEN we bie paken. 


Kg; DAN OOK VELG ENA 
‚5 wen, ACH ELL 


_alweer een doodshoofd- 

__deuris. 

7. Open de deur en 
lacht wat je ziet. 

8. Ga binnen meteen 

naar rechts en druk op de 

knop in de vorm van een 

_doodshoofd. 
9, Nuis in de groene zaal 

p verschenen, ga 


een deur. 
door de deur, je 
weer in een ‘warp 


_% go url voe 350 PUATON 
hs, en We wegen ve gonus. 


dus niet door de deur. 
2. Steek snel 
de strook gif 
over. Je ziet 


bouw met de 
vier getraliede 


_male uitgang te vinden.) 


zit een blauw ommuurd 


Als je aan het flipperen 
bent en je ziet dat de bal 
verdwijnt, druk dan op: 


3. Ganaarde W 


meest linkse. 
Dat is het ge- 


hokken. 


ga het gebouw bin- (# 
nen, de deur gaat 
vanzelf op slot. À 
5. Vlak voor het __ | 
midden van de lin- I& 
kermuur zie je 
een brandend 
kaarsje, ga daar 
naar toe en open de 
muur. 

6. Er verschijnt een ge- 
heime ruimte die je bin- 


gat en je ziet de schake- 
laar, in de vorm van een 


nen moet gaan. doodshoofd, al zitten. De 
7. Je wordt nu gewarped kunst is nu in dat gat te 
naar een plaats hoog bo- _ springen. (of loop met 
ven het slagveld. Voor je __ IDSPISPOPD dwars door 
zie je twee rode metsel- het muurtje). 


9. Druk op de knop en zie 
daar, een extra level met 
de naam Warrens. 


werkjes waarvan de lin- 
ker hol is. (Spring erin om 
de sleutel van de nor- 


8. Rechts om het hoekje 


Escape, B‚N. Er komt dan een extra bal in 
het spel die niet bij de normale ballen opge- 
teld wordt. Deze cheat kun je eindeloos her- 
halen, aldus Gerben uit Puttershoek. Martin 
uit Assen wist hier nog een tip voor Epic Sil- 
verball aan toe te voegen. Druk tijdens het 
flipperen op Escape. Dan komt er te staan 
'QUIT? (Y/N)'. Druk vervolgens op de letter 
J, en je kunt de bal met de cursor besturen! 


Voor de liefhebber, met dank aan 
Alex uit Steenwijk. Kies als 'com- 
pany name’ GUNS N ROSES 

en als ‘your name’ W AXL 
ROSE. Je krijgt nu 100 mil- 
joen en alle wapens. 


PLAYER 1 


BATS 


- Druk bij het 


ide 
sen. J3YCYK. H 


- Level 4 v, 
an Flint- 
stones (SNES) Li 
gestuurd door kn 
sn uit Genk 
koke 5Panne- 
ton = ston eend 
epe ton ei 
= = steen = ap; 
hamburger = idg 
pannekoek af r= 
Amburger ict 


‚mr 
Bs & tuuhs 


n QG2B-Tx 
ww. 
Tiny Toon de 2B-TXZQ-ZGPD 


titelscherm 
Beneden, BL vpegon Ball 2 (SNES) vi 
vlug 


- Kies vri p de slacht Vo, rc À- De 
riendschappelij t. Van Man Hin eh 2 ba- 
egen. 


Willem ui 
t 
- Voor NBA ps erdam r. Elke serve iseen a k 
D (SNES) initial ce. Van 
et is en RJ 


R en code Z5FQ- 


nu 163- 
3-0 volgens Daniël uit Rij 
iĳs- 


3 he Mi 


Di ú 
„rd 


“ 


EN , p /k nd 
mm 


GAME BOY 


Ctitsha MON. Zo KAN IK 
DE SCORG NIET BIHOUDON. 


WHATEVER MAN, Lon we hb 
DIG BANK, VEN MEGPAKKEN. 


ee MAN, 
g PM uuroeroor. 
\ 


U K 0 


en 


mn P 


Martijn uit Maarssen 


maakte speciaal voor 
de PU een Qbasic-programma dat 
ijzonder aardige 


zijn tips op een bij 
manier presenteert. Moeilijk om de 
special effects aan de lezers te laten 
zien en een beetje jammer dat de 
tips zelf niet ZO heel bijzonder zijn, 
maar evengoed willen We Martijn 
vanaf deze plaats feliciteren met zijn 
programmeerkunsten. Ga vooral ZO 
door jongen, dan kom je er wel! 
Jasper uit Lisse en Coen uit Sas- 
senheim hebben Ben ontzettend blij 
emaakt met een diskette waarop 
allerlei Doom-editors staan. OK, het 
zijn geen tips of truuks, maar het is 
wel hartstikke tof van die twee du- 
des dat ze dat zomaar opsturen. 


Dank dank dank etc. 


EN 


, 
î 


fan 


LEVEL 2 
Glaxx uit Rotterdam, Race 1 RLQYDVAKA-48 
Huggie uit Goor en Race 2 HDMQQFAKA-52 
vooral Gijs en Sil uit Race 3 WXQBQMDXD-88 
Raalte stuurden le- Race 4 UDONAJHAL-48 
velcodes voor Alien Race 5 NKWCXXXXK-36 
Breed, en wel de Race 6 AONGLQKTC-64 
volgende: Race 7 ZXJGHBKHF-72 
Race 8 DPGTQKBHQG-44 

Level Race 9 IPMIJOBHQ-64 
2- AANGDOS G Race 10 MUYURWFHA-88 

3 - CGGH 

4 - HDICICCI 


5 - IDHEHDGCC 


Sjakie uit Werkendam 
6 - IJIDIHEC 


MEGADRIVE Race 5 PRRUMPUMV-76 kreeg door POD PLEASE 
LOTUS Il R.E.C.S. Race 6 NANCXXXXZ-56 bij player 1 in te vullen een 
7 - CFDFEFEFJ Richard uit Sittard scheurde Race 7 IPWONWOBP-80 verborgen spel. 
g - JIIJMIC AAA ___# zijn MegaDrive aan flarden. 
9 - AAAAB 

10 - CCGDGBBBB 


LEVEL 1 
11- HHAANIG DE Race 1 CRRIPWBXX-44 
12 - GGDD 


Race 2 QPWMVQKCQ-50 
13 - JIECBFGFF Race 3 XGPGPZHHS-60 
14- HOGEDOEEC Race 4 FGWLSYCKM-68 
15 - HHH 


16 - IHDCHGHFF 


van het gebouw staan op 
rood, dan moet je een Sol- 
Bastiaan en Joris, twee ’kra- dier of een Trooper in het 
kers’ uit Hoogland, weten gebouw laten lopen, dan is 
hoe je een gebouw in Dune _het gebouw van jou en moet 
2 kunt kraken: ‘Als je op een _ je natuurlijk veel geld heb- 


gebouw van de tegenstan- ben om het gebouw vlug te 
der schiet en de krachten repareren… 


HOWSITDATNOW 


CD-I SPACE ACE 
Hoe de grillen van Space Ace te overleven? Ewout uit Castricum heeft raad. 


Om level 2 uit te spelen doe je Als je de cockpit bekijkt vanaf de rechterkant van het 
vliegtuig: 


Boven, Rechts, Beneden, Rechts, Boven 


Als je de cockpit bekijkt vanaf de linkerkant van het vliegtuig: 
Boven, Links, Beneden, Links, Boven 


Weopen van wer, GEW0o 
GALLUK RANI 
Om level 3 uit te spelen: 3 
Als je met de punt van het 
vliegtuig naar rechts het 
ruimteschip binnenkomt: 
Boven (x2), Links (x3), 
Rechts, Boven, Rechts + 
Boven 
Als je met de punt van het 
vliegtuig naar links het 
ruimteschip binnenkomt: 
Boven (x2), Rechts (x3), 
Links, Boven, 
Links + Boven 


KOM VERDER - 


Aetion Deulau (SAM 


Ricky uit Rotterdam wou meer etterige dinos afmaken in Ju- /)  Á ief 
rassic Park op de SNES en vond dit: 7E04 0555 De 


Pieter uit Uithuizen Vogelde deze 


Onic 3 cheats uit: 
i WHA-CAo2 raak je 
ngen meer kwij 
Met SCGT-DayL is elke 
Eed w‚rmgen Waard. 
wig Le 
AJBA-CAIA a 


EE | 


eget eg iden 


CODES VOOR 1-PLAYER 
MODE 
Level 1 8B20000 ODPG2W1 
MEGADRIVE Level 2 8CO0004 BJPF2WC 
Level 3 871000C C6PD2WW 
Level 4 892000C CM564WR 
Paul uit Rotterdam heeft in het 
extra level van Stimpy’s Inven- 2-PLAYER MODE 
tion van groene luchtbel tot Level 1 8B20000 0057DDH 
groene luchtbel gesprongen en _Level 2 8500003 P15HDDY 
stuurt ons zijn overwinnaarsco- Level 3 8510009 OX58WDY 
des. Level 4 8520006 4WP7WDY 


Vig ensautwoord 


{kom 
met een branden nde vraag of K9 
ie dokolg u Le n B sp _R 


K dels, weer een. 
stief | n voor ZIJN 
hi ta el geeft 


me 
ek een zinnig antwoord ook. 


md rr 
gooo ;- 
el _ | f | | 


0000 
ef A Cs 


Marcel uit Apeldoorn heeft 
een heleboel spellen (uitslo- 
ver!) waaronder het import- 
spel Battle Cars van Namco. 
Of de Power Prof daar soms 
codes voor heeft? Uiteraard 
heb ik die: druk op het titel- 
scherm op Omhoog, Om- 
laag, L, R en Select. Ga nu 
naar het Options-scherm 
waar je een nieuwe Mystery 
Mode optie zult zien. Je kunt 
het spel nu van boven af be- 
kijken. Als je op het titel- 
scherm op L, R en Omhoog 
drukt, kun je in de auto van 
de boss rijden als je hem be- 
reikt. Van B.0.B. hebben we 
in eerdere nummers van PU 
al (februari '94 en november 
'93) de passwords en een 
cheat gepubliceerd. 


__Natuurlijk zijn de bazen in 

Final Fight (SNES) wel te 

_ verslaan, Bernd uit Scha- 
gen. ledereen is te ver- 

_ slaan, zeker als je wat hulp 

_ krijgt van de beste vechter 


iN HUIS 


tnadeel 
E s wel dat 


B (ik dus). Om het je wat p 

makkelijker te maken druk Mi: # 
je gewoon op L, R en pAnders he ch df 
| sede kunt le sel het _ | niet pen a # Po od 
r aantallevens bepalenen | je Game 92E t ste n dat de 
\ de moeilijkheidsgraad. | — Nsnetie er alleen ne woorden: de bns Gear 
Ne de kunnen Re Dn batterijen 


zuipt, IS 
vooral het 


een Car Power: g 
set kopen. 
Maar alsje 4 


Ls energie Vfe- 
en én dan oen bn S 
À gaar dat de bel | 
Game Boy veel langer bet 
gaan dan in een Game 


of Lynx. 


El 


Nee Leendert uit Winterswijk, je kunt geen 
MegaDrive spellen op een Master System 
spelen. Omgekeerd kan wel, want daar zijn 
speciale converters voor te koop. En Taco uit 
Den Haag maakt het helemaal bont, want die —_— 

L vraagt zich af of er een converter is om 

A MegaDrive-spellen op de SuperNES te spe- 


fmeegeje Game 
p,zónne-energle kunt 


mings. Hier komt ie, Emiel: 
1. verander de eerste lem- 
ming in een klimmer, zodat 
deze de muur rechts begint 
ie beklimmen. Verander hem, 
odra hij de linker bovenhoek 
de een-richting muur be- 


bereikt en verander hem dan 
in een miner. 

4. Verander de tweede klim- 
mer in een bouwer, zodra hij 
twee stappen omlaag heeft 
gedaan in de door de miner 
gegraven gang, zodat hij over 


hem dan weer in een miner. 
Verander, terwijl hij aan het 
graven is, een van de lem- 
mings onder de valdeur in 
een klimmer. Wanneer hij de 
rechterrand van de mijngang 
bereikt verander je hem in 


/ A len. Haha, leuk geprobeerd maar dat zit er 
E zt uit oren is al een half in s brug bouwt naar de uitgang. \ echt niet in. 
aar bezig met het oplossen acht als hij 5. Laat de miner een stap 
van het laatste Sunsoft level de tweede naaplnksdoemzodra hijdoor MV) hy, 
van het SNES-spel Lem- lijn van rechts op de grond _ het midden valt en verander ZELDA-CHEAT 


Marlous (als dat er tenminste staat, beetje netter schrijven 

mag ook wel hoor) uit Amersfoort geeft de redaktie heel 

veel kusjes en extra groetjes aan Ben, Bjorn en Kees als 
‚die haar brandende problemen oplossen in Zelda IV opde ; 

Game Boy. Ha, die kusjes zijn dus voor de Power Prof! Om 

te beginnen krijgt ze die irritante gevlekte stenen niet aan 


kt heeft, in een graver. de bovenkant van die gang __ een bouwer zodat ie een de kant. Dat kan wel kloppen, Marlous, want uit de rest van 
rg wel dat er links een bouwt. Verander hem ineen ___brug maakt die beide mijn- je brief blijkt dat je de Power Bracelet nog niet hebt gevon- 
ening is. Verander hem, bouwer zodra hij de linker- gangen verbindt. den. Als je die eenmaal hebt, leveren de stenen geen pro- 
zodra hij tussen de twee een- rand bereikt zodat hij een 6. Wacht tot de miner klaar is _ bleem meer op. De power bracelet kun je vinden in het 
richting muren zit, in een bas- met graven en je bent klaar. __ tweede paleis. Het veertje waar je verder om vraagt, be- 
‘her zodat ie zich een weg vindt zich in een schatkist in het eerste paleis. De sleutel 
naar rechts graaft door het om toegang te krijgen tot dat paleis vind je als je na de be- 
„midden. toverde wasbeer een scherm omhoog gaat. Voor alle Le- 
2. Verander vlak voordat de gend of Zelda-fans die hopeloos vastzitten, heeft de Power 
basher door de rechterkant Prof trouwens de ultieme cheat, waarmee je dwars door 
lheen is, een van je lemmings muren heen kunt lopen. Loop naar de rand van een 

in de buurt van het valluikin scherm en duw in de richting van het scherm waar je naar 
ij toe zou willen. Druk dan onmiddellijk op Select, vlak voor- 
dat het scherm begint te scrollen. Je verschijnt nu aan de 
andere kant van de muur waar je tegen duwde, op de- 
zelfde plek maar dan op het volgende scherm. Handig als 
je een voorwerp mist dat je nodig hebt om toegang te krij- 
gen tot een bepaald scherm. Save wel eerst even je spel 
voordat je dit doet, want je kunt op deze manier per onge- 
luk vast komen te zitten in een rots of een muur. 


? ikt, in een bouwer, zodat hij 


oe 


leboel brieven (nou, 

lig of drie) en vd 

kregen over de duize De 
Eren in het eerste kas 4 
van level 8 Be Web ID ee 
3, Ook Peter ui ln 

e zit hier hopelo 

Vor jaar heeft er al he 
een tip gestaan in Den 
Leven over dit re A 
maar dan voor de N a Ee 

lossing was als volgt: | bi 
Wi stant rechts aan, tot je il 
Ka lopende band komt. Sto 
tegen de twee stenen A or U 

inks van de band eek e 
verschijnt een grijs nt 
Spring daar op en er 


S Op de eerste plaats zetten! 
Was zeker âl een heel Oud lijstje, ha? Ik verwacht binnen- 
Ort een Excuusbrief in q d van j ant anders Zwaait 
er wat voor je! Om te tonen dat de Power Pr Ì 
kwaadste is, toch 


of ook niet de Bernard uit IJsselmuiden be- 
nog even Antwoord op ragen: 1. grijpt er helemaal Niets meer 
K leuke Spellen met z'n tweeën vind ik zelf vooral Sportspel- Van. Hij heeft het Mortal 
een deurtje np len, zoals FIFA Soccer. M r ook General Chaos is fantas- 
bande ed Eisen Ee ad met mee EE Spelers te doen, 2. 
Ar hg au van 
e 


je in moet. 


Code uit op Zijn MegaDrive 
Wer Slide is (inderdaad Oplettende lezer- 
a, houden niet goed bij wie tjes, ABACAB En niet AB 
Á e meeste Spellen heeft uitge ld, maar het is natuurlijk AB. Even Een test om te 
wel duidelijk dat de Power Prof zo goed is dat ie alle spellen kijken of jullie wel Opletten!). 
8 uitspeelt. 5, Je schrijft elaas gebeurde er niets, 
nt Ae Niet waar je Precies naar maar hij begreep OOk niet 
PLEASE gaat in Engeland, Precies wat Werd bedoeld 
Maar als je in de buurt Met het Codes of Honor- inder. 
__…SMeekt Pim ® Kleine vraagjes. Je Wien London bent zou ik Scherm. Bern C 
_ Eerste vraag is Moeilijk te beantwoorden, Want de vierde Aar zeker even | 
_ Missie van fenstein 3-D is zo itgebreid dat h V 


Maar de in 
ë ht tro eventjes Op je gemak be 
nod een gigantische games- kijkt, dan zui je zien dat ero 
S and the Fate of Atlantis-vraa af eling. In die buurt een gegeven Moment een 
And Tikali kan ik je Waarschijnlijk kun je trouwens ook HOGS verhaal Verschijnt over codes 
at je moet doen op Tikali: ga een heleboel Andere of honor. Dat is een soort 
Onkere pad in het midden, Jaag COMputerwinkels Vin- Verborgen Aanwijzing Over de 
de ingang van het donkere jung- on, dus succes! 6. Er bloedcode. Op dat scher 
hem er in te jagen. De Slang Zijn geen plannen om Moet je de bloedcode dus in 
Gaan vechten. Loop nu King of the Zoo o de toetsen en dan zul je zi 
dere kant van de Sreppel (vol. BSNES itis brengen. a 
N een greppel, maar goed) te Spel van het jaar dat ligt 
bij Indy te blijven, nog een er maar net aan van wat 
eet niet wat hij moet 
ti 


Voor soort Spellen je 
© dan: ga naar rechts houdt (en wat 


teem je h 
maar mi 


n s 8. Nee, 
ik hier het Nstrument dat je Mwonen Niet allemaal in 
'er ZO dat het wijst naar de Msterdam, maar de 
het vizier en je zult een Stippellijn Pmeesten Wel. 9. Ja, ik 
Chts van de grote ho. heb wel eens van Wa- 
Tesultaat). Je zult nu Penveld gehoord in- 
ler en je vindt de 
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lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 


SEGA 


Te koop 3 Sega spellen: Alad- 
din, Asterix, Sonic 1. f 75,- per 
stuk, 3 voor f 200,-. Tel.: 079- 
415278, Jan-Jaap. 

Te koop voor Game Gear: So- 
nic Bfr. 650,-, Mickey Mouse 
Bfr. 850,-, Donald Duck Bfr. 
850,-, Ninja Gaiden Bfr. 850,-, 
Halley Wars Bfr. 850,-, Master 
Gear converter Bfr. 450,-. Voor 
Master System: Ghouls 'n 
Ghosts Bfr. 550,-. Alle spelle- 
tjes met origineel doosje en in- 
structieboekje. Tel.: 
089/461103 (Bree, België), vra- 
gen naar Pol Teyssen. 

Te ruil: Michael Jackson/Moon- 
walker (MegaDrive) of een 
spelcassette met 10 spellen wil 
ik ruilen tegen Mortal Kombat 
(MegaDrive). Tel: 01640- 
58362 (alleen op zaterdag of 
zondag tussen 12.00 en 18.00 
uur), vraag naar Lee of Nazim. 
Te ruil gevraagd voor de Game 
Gear: Mortal Kombat, NBA 
Jam, Cool Spot, Batman Re- 
turns, Ecco the Dolphin, Micro 
Machines of Road Rach. Ik 
heb Terminator te ruil. Evt. ook 
kopen voor f 25,-. Tel.: 030- 
514735 (vragen naar Wesley). 
Te koop of te ruil: Master Sys- 
tem 2 + 3 controlpads, 1 con- 
trol stick en 12 spellen. Alles 
voor f 300,- of ruilen tegen een 
Super NES met 3 spellen 
(geen Mario World). Tel.: 085- 
812976, vraag naar Floris. 

Te ruil gevraagd voor Sega 16- 
bit uw Micro Machines tegen 
mijn Sword of Vermillion (met 
trucjesboek) of Spiderman). 
Tel: 03486-1435. 

Te koop of te ruil gevraagd: 
Ecco the Dolphin of Tazmania 
op de Sega MD. Tel: 02972- 
61875 (Vinkeveen), vraag naar 
Wessel. 

Te ruil: Asterix voor de Mega- 
Drive tegen Aladdin of een an- 
der leuk spel. Tel.: 03405- 
67155, Simon Bakker. 

Te koop of te ruil voor de Sega 
MegaDrive: Aladdin (2 maan- 
den oud) f 110,-, Spiderman (3 
maanden oud) f 60,-, Streets 
of Rage (3 maanden oud) 

f 60,-, Manacer geweer + 6 
shoot games f 120,-. Allemaal 
met Nederlandse handleiding. 
Ruilen voor: Road Rash 2, F22 
Intércepter, F15 Strike Eagle 2, 
Sonic 3, Sonic Pinball, Eternal 
Champions of Desert Strike. 
Tel: 05115-43972, Mitch Ver- 


langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
SALES. 


of oproep terecht in de rubriek POWER 


Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 

1. commerciële advertenties zijn NET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 
de geldende tarieven. 
2. illegale advertenties worden geweigerd. ’200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 

geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 

overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE AA 


POWER UNLIMITED 
(POWERSALES) 
POSTBUS 9194, 1OO6 CC AMSTERDAM 


SCHRIJF DUIDELIJK! 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 


1 TE Ames 


tbe joy 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


SPELLEN PER POST 


ol, Cl” LAGE PRIJS! 


BEL DE SPELLOFOON 043 - 637763, 24 UUR P/DAG 


| 
I 
ij 
| VERKOOP VAN ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS 
J 
ij 


anna 


hoef (spreek in op antwoord- 
app.). 

Te koop of te ruil voor Sega 
MegaDrive: een converter (8- 
bits spelletjes kunnen hierdoor 
op de 16-bits gespeeld wor- 
den). Koop f 60,- of ruilen voor 
NBA Jam of Street Fighter Il 
special champion edition of 
Turtles the Hyperstone Heist of 
World of Illusion of Zombies. 
Tel: 01807-13234, vraag naar 
Maurice. 

Te koop: Sega MegaDrive (16- 
bit) + 2 spellen (NBA Jam en 
Ultimate Soccer) in 1 koop 

f 250,-. Voor de Game Boy 
Ultima f 25,-. Tel: 03410- 
30965. 

Te koop: Sega MegaDrive 
compleet met Sonic en boek- 
jes. Z.g.a.n., ca. 1 jaar oud, 
voor maar f 200,-. Tel. 030- 
281498. 

Ik wil Halley Wars ruilen voor 
Mortal Kombat. Beide voor de 
Game Gear. Tel: 036-534300, 
Stephan. 

Te ruil: MegaDrive 16-bit spel- 
len Alien 3, Predator 2, Lotus 
Turbo Challenge, Terminator, 
Desert Strike. Eventueel ruilen 
tegen Road Rash 2, Mortal 
Kombat of Aladdin (2 van mij 
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tegen 1 van deze). Ook wil ik 
Alien 3 voor de Game Gear rui- 
len tegen Sonic 2. Tel.: 078- 
79247, Peter van Heeren (tus- 
sen 18.00 en 19.00 uur). 

Te koop voor Sega Master 
System: Asterix f 49,-, Moon- 
walker f 39,-, Shadow Dancer 
f 39,-, Captain Silver f 29,-. Al- 
les in z.g.a.n. met handleiding 
+ doosje. Tel: 055-662159 (na 
15.30 uur). 

Te koop voor de 16-bit Mega- 
Drive: 688 Attack Sub en NBA 
Jam. Allebei z.g.a.n., in doos + 
handleiding. Prijs in overleg. 
Tel: 072-336195, vraag naar 
Jeroen (na 17.30 uur). 

Te koop: Sega Mega CD spel- 
len: Road Avenger, Thunder- 
hawk. Half jaar oud, hoogste 
bieder. Tel.: 05750-25868. 

Te koop: spellen voor de 
MegaDrive. Street Fighter 2 

(f 100,-/Bfr. 2000,-), Mortal 
Kombat, Fifa Soccer, Sensible 
Soccer, Aladdin en Sonic 2 (al- 
len tegen f 75,-/Bfr. 1500,-). 
Eventueel ruilbaar tegen NBA 
Jam, World Cup 94, Cool Spot, 
Jurassic Park, NHL '94 of NBA 
Showdown. Tel.: 089-380434 


(België). 
Te koop: Sega 16-bit Mega- 


Drive + CD Rom 2, inclusief 2 
joysticks (waaronder 1 pro- 
grammeerbaar). Compleet met 
24 spellen, waarvan 5 op CD. 
Geheel zo goed als nieuw. 
Vraagprijs: f 1100,-. Tel.: 
01180-13901. 

Wie wil mijn spel Chuck Rock 
van de MegaDrive ruilen tegen 
een van deze spellen? Ecco 
the Dolphin, Mortal Kombat 1 
of 2, Road Rash 1 of 2, het au- 
toracespel Lotus of Paperboy 1 
of 2 of Street Fighter 1 of 2. In- 
teresse? Bel naar: 02507- 
18418, vraag naar Bob. 

Te koop: Sega 16-bit met 22 
spellen + 2 joysticks en alle 
toebehoren. Winkelwaarde ca. 
f 3500,-. Nu (1 jaar oud) 

f 825,-. Bellen na 18.00 uur. 
Tel: 02990-39500 

Te koop: MegaDrive spellen 
Last Battle f 40,-, Mickey en 
Donald in World of Illusion 

f 50,- en Ecco the Dolphin 

f 75,-. Of ruilen tegen Sonic 3 
of Road Rash Il. Tel.: 02503- 
37023. 

Te koop gevr: Micromachines 
(MD) voor f 75,-. Tel.: 078- 
160768. 

Te koop: Sega 16-bit met 14 
spellen (o.a. Aladdin, Jurassic 
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Park, Sonic) + 2 
controllers/joysticks voor 

f 550,-. Tel: 085-618810, Pa- 
trick (Arnhem). 

Te ruil voor de Sega Mega- 
Drive: mijn Asterix of Dick 
Tracey voor jouw Micro Machi- 
nes of SF Il. Tel: 08893-2703, 
Guido (na 18.00 uur). 


En 


Te koop voor de Game Gear: 


Out Run, Sonic 1 + 2, Streets 
of Rage Il, Shinobi l en Co- 
lumns. Per stuk f 35, In 1 
koop f 180,-. Alles met hand- 
leiding. Tel: 010-4864414, 
Renzo. 


Te koop gevraagd: TV Tuner 


voor Game Gear. Tel.: 05752- 
2769 (Gelderland) 


Te koop: Sega MegaDrive + 


a/v cable + stereo cable + 2 
pads + 1 joystick + 11 spellen 
(o.a. Flashback, Jungle Strike, 
Ecco, Tiny Toon, Asterix, Won- 
derboy IV etc.). Prijs n.o.t.k. 


Tel.: 030-721982, na 18.00 uur. 


Wil er iemand ruilen? Ik heb 
Mortal Kombat, die ik wil ruilen 
voor Fifa Soccer of Sensible 


Soccer van de MegaDrive. Tel.: 


030-438441, Gerrit (Utrecht). 


Te koop: 4 MegaDrive spellen 


(Spiderman, Shadow Dancer, 
Jewel Master, Sonic). Allemaal 


f 45,- per stuk, behalve Sonic 
die is f 35,-. Ook ruilen tegen: 
Micro Machines, Terminator 2, 
Moonwalker, Quackshot, Alien 
3, Cool Spot, Tazmania, TMNT 
Return of Schredder, X-Men, 
Zoom, Chakan, Ghostbusters, 
Lemmings, Mega-lo-Mania. 
Tel: 01891-15440, vragen naar 
Gerben (na 15.00 uur). 

Te ruil: Sonic 2, Aladdin, 
Quackshot (MegaDrive) het 
liefst voor: Mortal Kombat of 
Street Fighter Il (MegaDrive). 
Tel: 071-218072, Rik. 

Ik wil graag Teddy Boy voor de 
Sega MS ruilen voor Wonder- 
boy 1, Y's the Vanished 
Omens, Arcade Smash Hits, 
Rainbow Islands of Super 
Space Invaders. Sybex Mega- 
Drive boek te koop f 20,-. 
Woody Pop en Sonic | voor de 
Game Gear te ruil voor Popils, 
Devilish, Defenders of Oasis of 
Sonic Chaos. Tel.: 01150- 
94001, Patricia van den Bosch 
(Terneuzen). 

Te ruil: Shinobi Ill (MegaDrive) 
voor Zombies ate my neigh- 
bours, Toejam & Earl of Splat- 
terhouse Ill. Tel.: 075-215750. 
Te koop voor MegaDrive: Ter- 
minator f75,- of ruilen tegen 
Jurassic Park, Aladdin, Mortal 
Kombat of ander tof spel. Tel.: 
05953-2067, Wouter (prov. 
Groningen). 

Te koop: Game Gear spellen 

f 49,- per stuk. Mortal Kombat 
Il, Sonic Il, Columns, Predator 
Il, Shinobi, Ninja Gaiden, Pac- 
man, Ax Battler, G-loc. Game 
Gear voor f 99,-. Tel.: 04130- 
41987, Hubert. 

Te koop: Sega 8-bit met 5 spel- 
len (o.a. Alex Kid, Sonic 1 en 
2. Super aanbieding f 130,-. 
Tel: 04920-12063, na 17.00 u. 
Te koop: 4 spellen voor de 
MegaDrive (Turtles Hyperstone 
Heist, Mickey and Donald, So- 
nic 2 en Quackshot). Per stuk 
f 75,-. Ze zijn ook te ruil voor: 
Sonic 3, Cool Spot of Fifa Soc- 
cer. Sonic 3 ruil ik voor 2 van 
mijn spellen. Allemaal samen 
f 250,-. Allemaal nog i.z.g.st. 
met hoesje en boekje. Tel.: 
03212-1461, Swifterbant (Fle- 
voland). Na 17.00 uur. 
Gevraagd: Action Replay voor 
MegaDrive. Schrijf naar: Johan 
Reijdams, Zelestraat 99, 2800 
Mechelen, België. Vermeld de 
prijs en telefoonnummer of 
adres. 


penn gen 


PC DISCOUNT 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 


Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 16.00 uur op: 


Zoetermeer 
Utrecht 
Goes 
Rotterdam 
Zuid Laren 
Apeldoorn 
Haarlem 
Enschede 
Den Bosch 
Delft 
Roosendaal 
Nijmegen 
Almere 
Dordrecht 
Schiedam 
Heemstede 
Apeldoorn 
Goes 

Zuid Laren 
Rotterdam 
Venlo 
Tilburg 
Delft 
Heereveen 
Enschede 
Den Haag 
Doetinchem 
Alkmaar 
Schiedam 
Roosendaal 


20 augustus Pr. W. Alexanderhal 
28 augustus De Vechtse Banen 
3 september Zeelandhallen 
10 september AHOY 
17 september Prins Bernhardhoeve 
1 oktober Americaha 
8 oktober Extran Sportcenter 
15 oktober Twentehallen 
29 oktober Brabanthallen 
5 november Sporthal Bras 
12 november De Leysdream … 
3 december Jan Massinkhal 
10 december Sporthal Centrepoint 
17 december Merwehal 
24 december Evenem. hal Margriet 
7 januari '95 Sporthal Groenendaal 
Americahal 
Zeelandhallen 
Prins Bernhardhoeve 
AHOY 
Evenem.centrum 't Ven 
Stadssporthal 
Sporthal Bras 
Thialf 
Twentehallen 
Congresgebouw 
De Houtkamphal 
De Hoornse Vaart 
Evenementhal Margriet 
De Leysdream 


14 januari ' 

4 februari ' 
11 februari ' 
18 februari 

11 maart * 

18 maart ' 
25 maart '95 
22 april '95 
29 april '95 
6 mei '95 
13 mei ‘95 
20 mei '95 

11 juni * 

17 juni 
Driedaagse internationale computerbeurzen via InterExpo & Media 
23-25 sept. Beursgebouw Eindhoven « Benelux Computer ‘94 


27-29 jan 
7- 9 april 


Benelux Computer '95 
Inter Expo '95 


Beursgebouw Eindhoven 
Jaarbeurs Utrecht … 


f5,-voordeel REDUKTIEBON f5,- voordeel 


Naam 

Adres 
Postcode/Plaats 
Telefoon 
Computer: 


Aangeboden door Power Unlimited augustus/september 1994 


GRATIS TOEGAN G 


Neem een pasje voor een gemakkelijk en goedkoop bezoek aan alle computerbeurzen 


WORDT DEELNEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEF! 


Voor een gering bedrag van slechts f 55,- per jaar wordt u in staat gesteld alle 30 door Computercreatief 
en InterExpo & Media georganiseerde beurzen zonder verdere entreekosten te bezoeken 


Voordelen zijn verder: 
e U kunt bij elke beurs direct doorlopen, dus u hoeft niet meer in de rij te staan 
U wordt automatisch vrijwel maandelijks op de hoogte gehouden van beursdata, 
plaatsen en verder nieuws op het gebied van computer hard- en software, MIDI, 
spelletjes, video en film 
U mag 2 kinderen tot 12 jaar GRATIS meenemen 
U ontvangt GRATIS de beurscatalogus van InterExpo & Media 
U komt in aanmerking voor verlotingen, prijsuitreikingen en speciale aanbiedingen tijdens de beurzen 


Meld u nu aan, onder vermelding van naam en voorletters, straat en huisnummer,postcode, 
woonplaats, telefoonnummer en giro/banknummer bij 
Stichting Computercreatief, postbus 61492, 2506 AL Den Haag 


De jaarlijkse bijdrage van f 55,- overmaken naar Rabobank Scheveningen t.n.v. Computercreatief 
rek.nr. 35.76.24.173. of postbank nr. 4063508. Daarna ontvangt u het pasje 


Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnement op de beurzen 


Tel. 070-3588929 « fax 070-3587783 


Te koop voor de SNES: Street 
Fighter Il Turbo (USA) f 109,-, 
Street Fighter Il (USA) f 40,-, 
Act Raiser (USA) f 79,-. Alle- 
maal met boekje en doos. Ook 
te koop converter om Euro- 
pese en Japanse spellen op 
Amerikaanse SNES te kunnen 
spelen f 30,-. Tel.: 01150- 
96031, vraag naar Marco (na 
17.00 uur). 

Te koop voor de SNES: Alad- 
din, Mario All Stars, Batman 
Returns, Addams Family, 
Pugsley's Scavenger, Bart's 
Nightmare, Hook voor onge- 
veer f 100,- per stuk en Mario 
World en James Bond jr. voor 
f 80,- per stuk. Interesse? Bel: 
08370-13864. 

Te koop: Jurassic Park voor de 
SNES f 100,- of ruilen tegen: 
Tiny Toons of Mr. Nutz. Tel.: 
02284-1497 (liefst Hoor e.o). 
Te koop: Game Boy + game- 
light + bodyguard + vergroot- 
glas + Game Boy koffer + ga- 
melinkkabel + 6 spellen met 
boekje ( SM1, Skate or Die, 
Tetris, Zen: Intergalactic Ninja, 
Super Off Road, Super RC Pro 
Am). Alles in één koop. 
P.n.o.t.k. Ik wil alles ook ruilen 
voor een Game Gear met min. 
4 spellen. Tel: 02513-1142. 

Te koop: Nintendo 8-bit met 2 
controllers en aansluitkabels + 
adapter en de spellen: Roller- 
games, Mario 2 + 3, Gremlins 
2, Mega Man 2. Prijs f 250,-. 
Tel: 030-514863. 

Te koop: SNES spel Starwing 
met boekje en hoesje. f 60,-. 
Tel: 02260-14539, (Langedijk) 
vraag naar Eric. 

Te koop/te ruil voor de Game 
Boy: Zelda f 50,-, Prince of 
Persia f 40,-, Super Marioland 
f 40,-, Gargoyles Quest f 40,-, 
Paperboy f 30,-, Alleyway 

f 25,-, Tetris f 20,-. 

Tel.: 05230-13157. 

Te koop: 2 spellen voor de 
NES: Terminator 2 voor f 119,- 
‚Kung Fu voor f 79,-. 

Tel: 03412-57480 en vraag 
naar Sander Sloof. 

Te ruil/te koop voor de SNES: 
Winter Olympics en Jim Con- 
nors Tennis. Tel.: 08866-1696, 
vragen naar Ralf. 

Te koop: Mario All Stars voor 
f 75,-. Tel: 055-335803, Jordy. 
Je moet dichtbij Apeldoorn wo- 
nen. 

Te koop of te ruil voor de 


4 VIDEOTHEEK /N 
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GOLD TAR 
L__\ 

GOLDSTAR 


altijd de nieuwate 
apellen ops voorraad 


® 
ruime keus en de 
laagate prijzen 


AnnUJonr 


Telefoonweg 86, EDE 
Markt 14, VEENENDAAL 
Klaverlaan 4, ARNHEM 


Tel.: 08380 - 17747 
Tel.: 08385 - 43001 
Tel.: 085 - 211669 


\_ GOLDSTAR / 


SNES: Mickey's Magical Quest 
(Jap. maar je hebt geen con- 
verter nodig) f 70,- of ruilen te- 
gen een ander spel (liefst Top 
Gear 2). Tel: 08895-42813 
(liefst in de omgeving van Nij- 
megen). 

Te koop: Super Nintendo spel- 
len: Turtles in Time f 75,-, Su- 
per Wrestlemania f 75,-. Alle- 
bei met handleiding. Tel.: 
05138-99343 (na 16.00 uur), 
vraag naar Jeltsen. 

Te koop voor de Super Nin- 
tendo: Street Fighter Il (geen 
turbo). f 75,- met originele 
doosje en originele handlei- 
ding. Tel.: 05190-95900. 

Te koop: NES + 2 controllers 
enz. + 3 spellen (Tiny Toon 2, 
Star Wars, Captain America). 
Alles in gloednieuwe staat. 
Handleidingen + doosjes aan- 
wezig. Winkelwaarde f 310,-. 
Mijn prijs f 250,- of ruilen tegen 
SNES. Tel.: 04406-41739 (Lim- 
burg). 

Te koop: Battle Toads en Cap- 
tain Planet voor de NES. f 50,- 
per stuk of ruilen tegen Little 
Nemo of Kirby. Tel.: 01192- 
1567, Michel Willemse, We- 
meldinge. 

Te koop voor SNES: Tiny Toon 
Adventure f 75,- of ruilen te- 
gen: Mega Man X, Pro Action 
Replay of Game Genie. Tel: 
03402-43855 (Jonathan). 

Te koop: Starwing (SNES), 
rond de f 70,- of te ruil tegen 
een ander leuk spel. Inte- 
resse? Bel: 02153-16970 (na 
18.00 uur) en vraag naar Yus- 
sef. 

Te koop: Game Boy + 3 spel- 


len in origineel doosje en met 
handleiding (Battletoads, Tetris 
en Metroid 2) + linkkabel, op- 
bergdoosje, powerpack. Prijs 
f 275,-. Tel: 01150-20964, vra- 
gen naar Robert (Terneuzen). 
Te koop voor SNES: Super 
Star Wars Bfr. 1500,-, Mortal 
Kombat Bfr. 1800,-, Tiny Toon 
Bfr. 1800,-, Cool Spot Bfr. 
1900,-, Zelda Bfr. 1500,-, Top- 
fighter joystick limited edition 
Bfr. 2499 ,-. Voor NES: Ameri- 
kaans spel met 32 spelletjes 
Bfr. 1500,-. Alle spelletjes met 
origineel doosje en instructie- 
boekje. Tel: 089/461103 (Bree, 
België), vragen naar Pol Teys- 
sen. 

Super Nintendo spellen te 
koop: Mortal Kombat f 65,-, 
Dennis the Menace f 65,-, 
Aladdin f 65,-, Bubsy f 65,-, 
Street Fighter Il f 60,-, Robo- 
cop 3 f 50,-, The Simpsons 

f 50,-, Zelda f 50,-, Mario 
World f 40,- en een Game Ge- 
nie f 60,-. In één koop f 575,-. 
Tel: 020-6964128. 

Te koop voor de SNES: Super 
Mario World f 49,- of ruilen te- 
gen Starwing voor de SNES. 
Interesse? Bel dan nu voordat 
het te laat is: 03410-19894 (na 
16.00 uur), vraag naar Step- 
han. 

Te koop voor de Game Boy: 
Jurassic Park f 50,- en Rescue 
de Princess of Blobbet f 25,-. 
Samen voor f 60,- of te ruil te- 
gen Super Kick Off, Batman 
(Return of the Joker), Wario 
Land, Tiny Toon 2, Bart 
Simpson. Interesse? Bel: 036- 
5311982. 


Te koop: NES 8-bit + 2 control- 
lers + converter + de spellen 
SMB 3, Jurassic Park, Top 
Gun, Zelda 2 voor f 250,-. Tel: 
02290-16495, bel na 18.00 
Uur. 

Te koop voor de SNES: Tiny 
Toon Busts Loose f 100,-. Met 
doosje en handleiding of ruilen 
tegen Super Mario Kart. Tel.: 
05700-50693 (Deventer). 

Te koop voor de NES: Super 
Mario Bros 3, Ducktales 2, 
Snake Rattle 'n Roll en Tiny 
Toon Trouble in Wackyland. 
Verder nog een Game Genie 
en de ni-5 joystick. De spellen 
kosten per stuk f 55,-. Alle vier 
voor f 200,-. De Game Genie 
kost f 25,- en de joystick f 30,- 
Wie wil mijn Starwing + Super- 
bowling (USA) ruilen tegen een 
Game Genie voor de SNES. 
Je kan ze ook kopen voor 

f 90,- per stuk of f 160,- voor 
alle twee. Bel: 03480-11833, 
vragen naar Justin (liefst in de 
buurt van Woerden, ik heb 
geen vervoer). 

Te koop: NES 8-bit console 
met alle aansluitapparatuur 
met 2 controllers en daarbij 3 
spellen (Link 1 en 2, Solstice) 
en een Game Genie met code- 
boek. f 275,-. SNES spellen: 
Link Ill, Home Alone | en Mario 
All Stars, samen f 200,-, apart 
f 75,-. We willen ook wel 2 
spellen ruilen tegen Mortal 
Kombat (SNES). Gameboy 
spel: Super Mario Land f 30,-. 
Interesse? Bel: 01834-2808, 
vraag naar Gijs. 

Te koop: Game Boy (weinig 
gebruikt) + Super Marioland 2 


GAME TOWN 


De grootste 
spelcomputer 
specialist van, 
Nintendo, 
Sega, 


Neo Geo, 
Turbografx, 
3DO, CDI, 

CD-Rom, 
boven het IJ. 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon O2250 - 14854 
Fax 02260 - 15430 


POW EE Ra AE ES 


+ Tetris + Links Awakening + 
boekjes. Speciaal voor Game 
Boy: kapje met vergrootglas en 
verlichting, handig tasje waar 
je Game Boy in kan. Bel mij na 
18.00 uur. Tel.: 02159-41873, 
vraag naar Sebastiaan. 

Te koop: Zombies ate my 
neighbours (SNES), drie 
maanden oud. Nieuw f 159,-, 
nu f 95,-. Tel: 05917-1792 
(Drenthe). 


BAKIR'S SHOP 


AANBIEDINGEN: 


SEGA MEGADRIVE SPELLEN 
vanaf f 29,95 


SUPER NINTENDO SPELLEN 
vanaf f 39,95 


NEO GEO SPELLEN 
vanaf f 139,95 


En nog vele andere aanbiedingen!! 
Wij hebben spellen v Game Gear, 
Gameboy, Master NES, Pc 
Engine, 3DO en CDi 


Kom vrijblijvend langs of 
bel voor meer informatie 


BAKIR'S SHOP 
Van Woustraat 226 
Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 


Te koop: NES 8-bit USA + 2 
controllers + 1 zapper + SMB 
1, Duck Hunt, Disney Adventu- 
res, SMB3, Zelda, Tiny Toon 
Workshop. Alles voor f 275,-. 
Tel: 055-419960 (s.v.p. na 
17.00 uur). 

Te koop: NES Action Set met 
NI-5 joystick, Game Genie, op- 
bergdoos, schoonmaakset, 
met nog 8 spellen (samen 10 
dus) o.a. DD III, Kirby, Star- 
wars to the earth. I.g.st. f 600,- 
. Spellen f 50,- per stuk. Tel.: 
010-4502709 (Capelle a/d IJs- 
sel). 

Te koop of te ruil: The Legend 
of Prince Valiant (Game Boy). 
f 30,-, compleet met doosje en 
Ned. handi. Ruilen tegen: 
Warioland 3, Kirby, Turtles 2, 3 
of ander leuk spel. Tel.: 04498- 
54298, Debbie (omg. Sittard). 
Wie wil mijn SNES spel Home 
Alone ruilen tegen zijn SNES 
spel NBA Jam? Compleet met 
doosje en boekje. Tel.: 05610- 
1305 (Dennis). 

Te koop of te ruil voor de 
Game Boy: Super Mario Land, 
Gargoyles Quest en Ghostbus- 
ters Il voor f 50,- per stuk of te 
ruil tegen een mooi spel. Tel.: 


045-464417, vraag naar René. 
Te koop voor de SNES: Striker 
(Eric Cantona Football Chal- 
lenge) f 60,-, Cybernator 

f 65,-, Alien 3 f 65,- en tevens 
Action Replay (special fx sys- 
tem) f 70,-, Castlevania IV 

f 60,-, Axelay f 65,-. Bel na 
17.45 uur. Tel: 02233-1635 
(Anna Paulowna). 

T.k.a. NES spellen: Castleva- 
nia |, Simons Quest, Duckta- 
les. Allemaal f 40,- per stuk. 
Tel.: 01153-2433, vraag naar 
Sander. 

Wie wil mijn NES spel Califor- 
nia Games ruilen tegen Turbo 
Racing of Nigel Mansell's 
World Championship (met NL 
handl.). Tel.: 01899-25828, Jur- 
gen Bos. 

Te koop voor de Game Boy 
o.a. Double Dragon, Bubble 
Bobble, Shadow Warriors, 
Yoshi Egg dus 4 in 1 + kabel 

f 100,-. Tel: 02260-16913, 
vraag naar Justin Mansoer 
(bellen tussen 13.00 en 17.30, 
niet op zondag). 

Te koop Game Boy + bodygu- 
ard stereo hooftelefoon en een 
videolinkkabel en het grappige 
spel Super Mario Land. Win- 
kelwaarde f 260,-. Ik verkoop 
alles (incl. doosjes en boekjes) 
voor f 200,-. Interesse? Bel: 
01823-85718, vraag naar Er- 
win v.d. Heul (Schoonhoven). 
Te ruil: mijn Nintendo 8-bit met 
2 controlpads, kabelaansluiting 
2n 2 spellen (Turtles Captain 
America en The Avengers met 
origineel hoesje). 

Tegen jouw Super NES met 
twee controlpads en het spel 
Aladdin of Road Runner. Bel 
tussen 16.00 en 19,00 uur. 
Tel: 0592070321, vraag naar 
Martijn. 

T.k. gevraagd: Tetris voor 
Game Boy. Ruilen voor Game 
Boy: Batman 1 of Spiderman 
1, het liefst voor een sportspel 
of Mortal Kombat. Tel.: 03212- 
2206. 

Ik verkoop: Blue Shadow 
(NES), half jr. oud en Video 
Caddy (opbergdoos, cass., 
handl., joysticks). Prijs Bfr. 
1500,- of f 75,-. Tel.: 
056/1417214 (België). 

Te koop: NES + 2 controllers + 
zapper + SMB 1, 3, Duck Hunt, 
Star Wars en Double Dragon 
3. Met alle aansluitmaterialen, 
handleidingen en opbergkoffer. 
Dit alles voor f 100,-. Ook nog 


te koop voor de SNES is Mor- 
tal Kombat voor f 75,-. Inte- 
resse? Bel: 02155-22750. 

Te koop: 4 SNES spellen (Su- 
per Mario Allstars, Starwing, 
Turtles 4 en Super Tennis). Per 
stuk f 60,- of in één koop 

f 175,-. Tel: 05910-12813 
(omg. Emmen). 

Te koop of te ruil tegen Tetris of 
Grand Prix: Maniac Mansion, 
incl. doos + boekje + bon (NES 
8-bit). Prijs f 75,- (nieuw 

f 198,-). Tel: 08342-4498, vra- 
gen naar Mark (na 18.00 uur). 
Te koop: Game Boy met 3 
spellen (Gargoyles Quest, Tet- 
ris, SML2) en een game light, 
incl. boekjes en doosjes. Win- 
kelprijs f 362,-, nu voor f 150,- 
„ Alles ca. 9 maanden oud 
(SML 2, 3 maanden oud). Tel.: 
023-316283, Dicky (na 16.00 
uur en niet in het weekend). 

Te koop of te ruil NES games: 
Super Mario 5 f 125,-, Batman 
2 f 45,-, Robin Hood f 45,- 
enz. Ook 3 voor f 125,- of 3 
andere voor f 145,- met gratis 
verassing. Tevens Game Boy 
games. Tel.: 035-210843. 

Te ruil: Zelda 3 of Mario All 
Stars tegen: Super Tennis, Se- 
cret of Mana, Zombies, NHL 
'94 of Striker. Ook heb ik de 2 
Game Boy spellen Double 
Dragon en Kid Icarus samen te 
ruil voor een van de genoemde 
spellen. Tel.: 03430-12831, 
Eelco (Doorn). 

Te ruil: Krusty's Super Fun 
House, Zelda III, The Lost Vi- 
kings, Bubsy en Super Mario 
World in originele doos. 

Ruilen tegen andere SNES 
spellen. Het liefst Young Mer- 
lin, Sky Blazer, Daffy Duck, Ju- 
rassic Park. Tel.: 03406-63570 
(De Meern, Utrecht). 

Te koop: Nintendo 8-bit + turbo 
joystick + 2 gewone joysticks + 
spel Mega Man 4. 

Alles in één koop f 125,-. Tel.: 
013-343630, Miguel Pab- 
bruwe. 

Wie wil mijn Zelda Ill of Sim- 
City voor SNES ruilen tegen 
andere SNES spellen. 

Liefst Tennis of Soccer spel of 
Street Fighter. Tel.: 03408- 
71742, Marcel (na 16.00 uur). 
Te koop aangeboden: Game 
Boy + SM2 + Pinball Dreams 
voor f 150,-. Los te koop 
Swamp Thing en Hook voor 

f 50,- per stuk. 

Tel: 05752-2769 (Gelderland). 


Te koop: CD-Rom spellen in 
goede staat met handleiding. 
Ook diverse programma's te 
koop en spelletje op diskette. 
Tel: 05978-12989, vraag naar 
Tom.Wie o wie heeft voor mij 
de PC spellen: Airlines, Cobra 
Mission of Lotus Il. Bel na 
16.00 uur. Tel.: 02503-43358 
(Hoofddorp). 

Te koop of te ruil gevraagd: 
Street Fighter of Mortal Kom- 
bat. Tel.: 02522-17909 (liefst 
tussen 15.45 en 18.00 uur), 
vraag naar Ruben 

Ik heb Batman Returns, In- 
diana Jones and the Fate of 
Atlantis, Mortal Kombat en 
Doom. Ik wil een van deze 
spellen tegen elk Star Trek 
spel ruilen, behalve tegen Star 
Trek 25th Aniversary. Ook wil 
ik ze verkopen voor f 35,- per 
stuk. Bel: 05917-1767, vraag 
naar Ruben. 

Te koop: Batman Returns 

(f 40,-), Oscar (f 30,-) en Body 
Blows (f 45,-). Alles samen 
voor f 95,-. Alle spelen in origi- 
nele staat, evt. te ruil voor Mor- 
tal Kombat. Bel: 033-755469, 
vraag naar Guido. 

Te koop: PC 286 XT ega klm, 
diverse software, f 250,-. 

Tel.: 04183-2545, K. Weber (na 
18.30 uur). 

Te ruil gevr: Mortal Kombat 1, 
2 of een ander leuk vechtspel- 
letje. Ik wil het ruilen tegen 
SF2, F1 GP, Raptor, Doom, 
Indy, Dyna, Jordan, Kingsquest 
5, SimCity 2000 en Prince of 
Persia 2. Tel: 080-778915, 
Paul. 

Ik zoek Mortal Kombat. Wie wil 
dit spel ruilen tegen spellen zo- 
als: SimCity 2000, Fury of the 
Furries, Doom, Indycar, Larry 
6, X-Wing, Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis, Flasback, 
MicroProse F-1, Prince 2, Sil- 
verball, Wolf 3D + editor etc. 
Tel: 076-413250, Remco (na 
18.00 uur). 

Wie heeft voor mij SF2 Turbo 
of Super. Het liefst met wat 
leuke moves. Als je belt zeg ik 
welke spellen ik heb. Ik wil rui- 
len, niet dokken. Tel.: 076- 
877139, Peter Sinnige 

Te ruil PC spellen: o.a. Duke 1, 
Duke 2, Mortal Kombat, Gods, 
Abyss, Prince 1, Prince 2, 
Bach, alle Lemmings, GP, 
Stunts, Wolfenstein 1, 2, Black 
Stone, GP Motorrace, SimCity 


2000, SimCity, Ratel, Raptor 
enz. Graag ruilen tegen: Pin- 
ball Fantasies, Kingdomss of 
Kroz, Doom, Terminator 2 ram- 
page. Tel.: 08894-20058. 

Te ruil: Jurassic Park, Mortal 
Kombat, Home Alone, Termi- 
nator Il, Wolfenstein, Blake- 
stone tegen het liefst: Oscar, 
Syndicate, Lemmings 2, Street 
Fighter Il. Tel: 058-6749111, 
Visser. 

Wie heeft de spellen Mortal 
Kombat en/of Street Fighter (of 
andere leuke spellen). Ik wil ze 
eventueel wel ruilen. Tel.: 
05231-2351, Arjan Zwaan. 

Te koop aangeboden: PC 
386/33, 40 Mb HDD, 3.5 en 
51/4 disk drives, 2 Mb VGA, 2 
Mb RAM, joystick, muis, soft- 
ware f 1250,-. Tel: 03435- 
74799, Zif Ellous (Wijk bij 
Duurstede 


SPEELGOEDCENTRUM 


SEGA 

NEO:GEO 

A ATARI 
Weimarstraat 66 - 68a, 


2562 HA Den Haag 
Tel. / fax: 070 - 3655056 


Te koop: Lemmings voor f 20,- 
en Indianapolis 500 voor f 15,- 
Tel.: 05730-53165, Freek. 

Te ruil: SF2, Prince of Persia, 
Prehistorik 2 tegen Mario Kart, 
SimCity 2000, SF 2 Turbo. Tel.: 
01654-2557, Richard (tussen 
17.00 en 18.00 uur). 

Te koop aangeboden: het spel 
Narco Police inclusief doosje 
en boekje voor f 20,-. Tel.: 
05270-98390, Jan-Jaap. 

Te koop: Mortal Kombat f 35,-, 
Jurassic Park f 30,-, Doom 

f 30,-, Stunts f 25,-. Of ruilen 
tegen Space Quest 4, 5. Tel.: 
03412-61606, Cees. 

Te koop: 2 PC spellen 
(Monster Bash 1 en Pipe Ma- 
nia, voor f 50,-. 

Tel: 03495-35797. 
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f 5,- voordeel REDUKTIE BON f 5,- voordeel 
Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen PC Discount/Benelux Computer ‘O4 


Voor hobbyist en zakelijke gebruiker, PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games, Eeen 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen Aangeboden door POWER UNLIMITED september 1994 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 16.00 uur op: 


20 augustus Pr. W. Alexanderhal . Zoetermeer Naam 


28 augustus De Vechtse Banen Utrecht 
3 september Zeelandhallen Goes Adres 
10 september AHOY Rotterdam 
17 september Prins Bernhardhoeve Zuid Laren 
1 oktober Americahal Apeldoorn 
8 oktober Tybb-hal Haarlem 
15 oktober Twentehallen Enschede Telefoon 
22 oktober Groenoordhallen Leiden 
29 oktober Brabanthallen Den Bosch Computer 
5 november Sporthal Bras Delft 
12 november De Leysdream Roosendaal eid 
26 november Congresge bouw Den Haag Elke dag maakt u kans op vele Pr ijzen! 
3 december Jan Massinkhal Nijmegen 


10 december Sporthal Centrepoint Almere Hi fd HH PC 486 t f 2 500 
17 december Merwehal Dordrecht 00 prijs a „Wv. . in A 


24 december Sporthal Margriet Schiedam 


InterExpo & Media e Info O70 - 3588929 
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MAGIC GAMES 


De spelcomputer 


USA-anport 
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Te koop: Seal Team f 80,-, 
Day of the Tentacle f 80,-. 
Deze.2 samen voor f 150,-. Ze 
zijn in perfecte staat met 
boekje en originele hoes. India- 
napolis 500 the simulation 


f 25,- (incl. boekje, in perfecte 
staat). Links the Golf simula- 
tion f 50,-. In een pakket: Bloc- 
kout, Brix, Logical, Tetris voor 
f 50,-. Ook te koop: SimCity, 
Simearth voor f 40,-, Keen 
Dreams voor f 60,-, originele 
Lemmings voor f 30,-. Dit alles 
samen ruilen tegen een double 
speed CD-Rom driver of alles 
in een koop voor f 320,-. Wie 
heeft er voor mij een Flight Si- 
mulator 5.0? Tel.: 053-771014, 
Joost. 

Te koop/ te ruil: MSX + datare- 
corder en twee joysticks, 55 
spelletjes en een rom + bedra- 
ding en softwareboek. Dit alles 
ruilen tegen 2 SNES spellen 
(liefst Secret of Mana en 
Ranma 1/2, andere spellen 
mogen ook). Ik verkoop hem 
voor f 200,-. Interesse? Tel.: 
05660-1835, Rogier. 

PC spellen te koop: Mortal 
Kombat f 40,-, Jurassic Park 
f 35,-, Doom f 35,-, Lemmings 
2f35,-, TD3 f 30,- Stunts 

f 30,-, Keen 6 f 30,-, Home 
Alone f 25,-, SimCity f 25,- of 
ruilen tegen Quest for Glorie 1, 
2, Space Quest 4, 5, Police 
Quest 2, 3, 4. Tel.: 03412- 
61606, Cees. 

Te koop/ te ruil: SimCity 2000 
f 35, Privateer f 50,-, Martian 
Mem. f 30,-, Insp. Banaan 
Ned. f 30,-, Monkey Isl. 2 

f 30,-, Police Quest 3 + hint- 
boek f 40,-, Kings Quest 6 


f 40,-, X-wing f 40,-, Legend 
of Kyrandia (CD) f 35,-, Space 
Quest 4 (cd) f 35,-, The Big 
100 (CD) f 20,-, Wing com. + 
Ultima 6 (cd) f 35,-. Al deze 
spellen in org. verpakkingen en 
boekjes. Ook in 1 koop (disket- 
tes) norm. f 305,-, nu f 200,-. 
CD's in 1 koop norm. f 125,-, 
nu f 90,-. Tel.: 01650- 
56670/0032-36771085, liefst 
omgeving Brabant. Ik ruil al- 
leen spellen tegen org. andere 
spellen. 

Te ruil gevraagd: NBA Jam, 
Corridor 7, Coaster. Ruilen te- 
gen Mortal Kombat, Lost Vi- 
kings e.a. Tel.: 08362-26366, 
Bram (Didam). Bellen na 18.00 
uur. 

Ik heb te ruil voor de PC de 
spellen: Nomad, Lost Vikings 
2, Corridor 7, Strike Comman- 
der, Ultima 8, Jurassic Park, 
Robocop Ill, Lands of Lore en 
Pinball Fantasies en heel veel 
adventures. Deze spellen wil ik 
graag ruilen tegen andere toffe 
spellen zoals: Mortal Kombat, 
SF Il, Reunion, Beneath a steel 
sky, Inca 2, Lands of Lore Il, 
Sangofighter of een gaaf 
MegaDrive spel. Tel: 015- 
613678, Maikel. 


Te koop gevraagd: Amiga CD- 
32 spellen. Na 18.00 bellen, 
niet op dinsdag en donderdag. 
Tel: 05913-1739, vragen naar 
Paul. 

Ruilen: jouw Doom voor de 
Amiga 500 tegen mijn bepaald 
ander spel. Interesse? Bel: 
01606-2791, liefst omgeving 
Breda (ik woon in Rijsbergen) 


en weekend. Vraag naar 
Twan. 

Te koop: Commodore 64 met 
cass.rec., trafo, power car- 
tridge, 1 joystick, ca. 100 toffe 
spellen en 4 boeken tegen elk 
aannemelijk bod. Tel.: 078- 
160768. 

Te koop: Amiga CD 32 + 11 
spellen. Vijf maanden oud 
z.g.a.n. Nieuwwaarde f 1600,- 
‚nu voor f 1000,-. Tel.: 04780- 
84722. 

Te koop: Commodore 64, nw. 
model + aansluitapparatuur + 
datarecorder + power cartridge 
+ 1 joystick en ca. 200 spellen 
f 200,-. Tel.: 05250-81182, 
Dirk-Jan. 

Te koop spellen voor de 
Amiga: Pacific Islands (strate- 
gisch tankspel) f 50,-, Blue 
Max (vliegspel) f 25,- en Fairy 
Tale (avonturenspel) f 10,-. Al- 
les in 1 voor f 75,-. Alle spel- 
len in originele doos, op origi- 
nele diskettes + originele 
handleiding. Tel.: 02993- 
68116, Marco. 

Gevraagd: Sensible Soccer of 
Kick Off 2 voor de Amiga 
500+. In ruil daarvoor andere 
spellen of geld. Tel.: 01100- 
13766. 

Te koop: Commodore 128 D 
met Basic V7.0 en V2 (in de 
C64 stand) en met software 
(Grandstand, Alien Syndrome, 
Kawasaki Rocker, Pacman 
etc.) met 2 joysticks, printer en 
monitor. Alles voor Bfr. 11000,- 
of f 580,-. Niet los te koop. 
Tel.: 016/73.58.16, Dominique 
Thomas (België). 

Te koop: Commodore 64 met 
joystick, datarecorder, disk 
drive (ca. 70 diskettes), printer, 
monitor en ca. 700 spellen. 
Vraagprijs f 350,-. Tel.: 04499- 
4207, Stan (Roosteren). 
Amiga CD-32 te koop + 10 
spellen + veel demo's en PD 
games (winkelwaarde ruim 

f 1500,-). Mijn prijs f 699, 
Tel: 03494-53307, Edwin. 

Te koop: Commodore 64-2, 
diskdrive 1541 + 40 diskettes, 
final cartridge II, 2 joysticks en 
data recorder. f 398,-. Tel.: 
08854-2829, Robert. 

Te koop voor de PC: Batman 
Returns voor f 30,-. Tel.: 
08388-4439 (Gelderland). 

Te koop: Commodore 64 + 
printer + veel spellen + joy- 
sticks + boeken f 400,-. Tel.: 
03413-1754. 


Te ruil: Sega MegaDrive met 
15 spellen (o.a. Aladdin, Flint- 
stone, Golden Axe 1, 2 enz). 
Ik wil ruilen voor SNES met mi- 
nimaal 4 spellen. Tel.: 02207- 
11277, vraag naar Vu. 
Gevraagd: NBA Jam en Secret 
of Mana. Je kan ze ruilen te- 
gen Mario World, Battletoads 
en Turtles Tournament Figh- 
ters. NBA Jam wil ik desnoods 
tegen 2 spellen ruilen. Inte- 
resse? Bel: 015-159909 of 
015-122512, vraag naar Wou- 
ter. Ik woon in Delft, als je in de 
buurt woont, kom ik naar jou 
toe. 

3DO van Panasonic te koop 
met 3 spellen (Crash 'n Burn, 
Mad Dog McCree, Escape 
from Monster Manor )+ nog 
een sample CD met div. spel- 
len, 3 tekenfilms etc. Een half 
jaar oud, p.n.o.t.k. Tel.: 02990- 
39500 (bellen na 18.00 uur). 
Gevraagd: wie wil pins ruilen 
met logo's van computerspelen 
of figuren zoals Sonic en Ma- 
rio. Heb jij ook pins en wil je ze 
ook ruilen? Bel of schrijf me 
dan! Marcel Kalfs, Keverberg 
20, 5655 BB Eindhoven. Tel. 
040-526018. 

Wie heeft er een spelkaart voor 
de PC (een kaart om een joy- 
stick aan te sluiten) voor een 
niet te dure prijs? Bel dan: 040- 
856189 en vraag naar Arjan. 
Te koop: Atari Lynx + draagtas 
+ adapter + comlynx kabel + 
koptelefoon + 11 spelletjes 
(o.a. Rampage, Rygar, Califor- 
nia Games, Zarbor Merce- 
nary). Vraagprijs f 450,-. Tel.: 
01890-15238, Cor Zevenber- 
gen. 

Te koop: Super NES en Sega 
16-bit spellen. Div. titels, o.a. 
Bubsy, Street Fighter Ill, Mortal 
Kombat Il (bloederige versie), 
Sonic Ill enz. + Sega met een 
CD-Rom (USA) + 20 spellen 
op CD met o.a. Night Trap, Se- 
wer Shark, Ecco the Dolphin, 
Peter Pan enz. Grote Super 
NES joystick (USA). Gezocht: 
een menacer voor de Sega 16- 
bit. Tel.: 05246-2051. 

Wie wil Super Monaco GP rui- 
len tegen een ander leuk spel 
(liefst Super Off Road, Chakan, 
Chuck Rock, Greendog of Out- 
run Europa). Of te koop voor 

f 70,-. Interesse? Tel.: 02996- 
1781, vraag naar Jeek (liefst 
niet op zondag). 


Te ruil: MegaDrive met 3 con- 
trolpads en de spellen: Sonic 
1, Quackshot, Krusty's Super 
Funhouse, World of Illusion. Al- 
les met doosje en boekje (bij 
Sonic geen boekje). Ook een 
tipboek met verschillende bla- 
den. Dit wil ik ruilen voor een 
SNES met 3 spellen en 2 con- 
trolpads. I.p.v. spel mag ook 
Action Replay of Scope. Ook te 
koop voor f 650,-. Tel.: 02290- 
40126, vragen naar Wouter of 
Tijs (zelf geen vervoer). 

Te koop: Game Boy + 5 spel- 
len (o.a. Pinbal, SML 2, Duck- 
tales) f 189,-. Ook te ruil tegen 
een Game Gear met min. 2 
spellen. Ook te koop of te ruil 
tegen SNES spellen. Zes 
SNES spellen (o.a. Tiny Toon, 
Zelda 1, Rescue Rangers enz.) 
f 45,- per stuk of in één koop 
f 150,-. Tel.: 055-411021, bel- 
len tussen 17.00 en 19.00 uur, 
vragen naar Renger. 

Te koop: Super NES + Super 
Mario Land (anderhalf jaar 
oud) voor f 250,- of ruilen voor 
Sega MegaDrive 2 + 1 spel. 
Bellen na 18.00 uur, niet op 
dinsdag en donderdag. Tel.: 
05913-17396, vragen naar 
Christiaan 


REPLAY VIDEOGAMES 


Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 
Ook per post 
Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil 
Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 
Megadrive - MegaCD 
Neo Geo 
Hoogstraat 15 la Eindhoven 
040 - 552627 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 200800 
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 2270878 


VRAAG GRATIS 
PRIJSLIJST AAN! 


Te koop voor de PC: Jurassic 
Park f 50,-, Flashback f 60,-, 
Prince of Persia f 40,- en Au- 
torun voor f 35,-. Alles voor 

f 150,-. Ook een spel te ruil te- 
gen een Game Boy spel. Tel.: 
02510-19633, vraag naar Ber- 
nard. 

Te koop/te ruil en gezocht. Ik 
heb diverse spelletjes zoals 
Duke Nukem 1, 2, 3, Paganitzu 


1, Flashback, Wolf 3D, Secret 
of Monkey Island etc. Ik zoek 
ook iemand die misschien Mor- 
tal Kombat 2 of Secret of Mon- 
key Island 2 voor me heeft. Bel 
in dit geval naar: 036-5327921 
en vraag naar Frank. Op werk- 
dagen het liefst na 15.15 uur. 
Ik heb Sonic 3 voor de Mega- 
Drive (Amerikaans, dus alleen 
te spelen op een Amerikaanse 
TV, NTSC). Ik verkoop het voor 
de spotprijs van f 100,-. Ruilen 
kan ook, tegen een mooi 
SNES-spel (Mortal Kombat, 
NBA Jam e.d.). Tel.: 02154- 
10150, vraag naar Ruben. 

Te ruil: Game Boy + Game Ge- 
nie + cleaning kid + 6 spellen 
(Super Marioland 1, Mercenary 
Force, Radar Mission, Track 
Meet, Bugs Bunny, Bart 
Simpson Escape from Camp 
Deadly), ruilen voor Game 
Gear + min. 6 spellen of spel- 
len ruilen voor andere Game 
Boy spellen. Tel.: 08385-17711 
(Veenendaal). 

Te ruil: 16-bit MegaDrive i.g.st. 
met 2 joypads en 7 spelletjes 
(o.a. Sonic 2, Tiny Toon etc.) 
tegen een SNES met 4 spelle- 
tjes en 2 joypads. Alles i.z.g.st 
(liefst SNES incl. Mortal Kom- 
bat of SF Il Turbo). Tel.: 020- 
6462539, Michel. 

Te ruil: Comm. 64 + datarec. + 
spellen + joystick + cartridge + 
boeken voor 2 SNES spellen 
uit dit rijtje: Player Manager, 
Blazing Skies, Super Soccer 3, 
Lawnmower Man, Art of Figh- 
ting, NBA Jam, Wolfenstein 3D 
of 1 spel + de game genie. Tel.: 
01830-31944. 

Te koop Super Vision (soort 
Game Boy) + 5 spellen (o.a. 
P.52, Grandprix, Alien enz.) + 
adapter + koptelefoon voor 

f 150,- (nieuw f 300,-). Tel.: 
08893-2703, Guido (na 18.00 
uur). 

Te koop gevraagd: Final Fight 
of SimCity voor f 75,- met 
Ned. gebruiksaanwijzing. Tel.: 
01892-18311. 

Te ruil: Starwing voor jouw As- 
terix, Bubsy, Mickey Mouse, 
Tiny Toon of een ander leuk 
spel. Tel: 02550-31554, Nando 
(IJmuiden). 

Te ruil: Game Boy + adaptor + 
adaptor op stroom + Tiny 
Toons, Bad 'n Rad, Tetris, All 
Star Challenge 2. Tegen: Sega 
Game Gear met minstens 2 
spellen. Tel: 071-215032, Tom. 
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| ALS JE NU EEN JAARABONNEMENT NEEMT 
OP POWER UNLIMITED (F 59, 45*) 


KRIJG JE DEZE, SPECIAAL VOOR POWER UNLIMITED 
ONTWORPEN, 


* Wil je wel een abonnement maar geen pet, dan kost een heel jaar Power Unlimited slechts f 54,45. 
Dat is per nummer één piek goedkoper dan in de winkel! 


Nog selle, abonnee worden? Oel gatis 06 - OLLA222 


IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK OP RDAG EN ZONDAG 


SENSATIONEEL SPEELPLEZIER ! 


LUDI SPORT 
Zaterdagochtend 09:30 U, circuit van 
Buenos Aires... De kwalificatieritten gaan 
beginnen. 

| 

Alle afstellingen zijn gemaakt : zachte 

banden, soepele vering, spoilers, een 

korte half-automatische versnellingsbak, 
de technische staf in de pit heeft de 
laatste instrukties ontvangen 


Weldra zal het licht op groen springen… 
Enorme spanning, een droge keel en 
klamme handen…. op je joypad ! 


Fl pole Position 2 is meer dan een 
gewoon spel, het is de officiële 
simulatie van de FIA ! 


WORLD 


SUPE NNIENDD een wen 
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ENTERTAINMENT SYSTEM 


Licensed by Foca to Fuji Television © 1993 Human Corporation Nintendo'M, Super Nintendo" entertainment system, the 
Nintendo product seals and others marks designated as “"M" are trademarks of Nintendo. 


